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Dear new MEDO user:

First of all, | sincerely congratulate you on owning a brand new creative
partner - MEDO! | believe you will be deeply attracted by its versatility
and creativity. MEDO will bring you a new dimension of innovation and
performance, allowing you to unleash unlimited imagination on the
journey of your creativity. MEDO is a collection of inspiration and
technology, aimed at becoming your creative assistant. MEDO is
intertwined with your imagination, injecting infinite possibilities into
your creative process. No matter where you are, MEDO will accompany
you to unleash your creativity, capturing your thoughts and unleashing
inspiration at any time.

When you start using MEDO, you may have some confusion. You may
want to know why MEDO has designed so many functions, or how to
activate loop mode. You may also be curious about the meaning of
those small indicator lights, etc. Don't worry! Our user guide will answer
each question for you, helping you gain a deeper understanding of the
essence of MEDO. We are willing to embark on a journey of creativity
with you, integrating sound and creativity. Whether you are a music
enthusiast or an artist looking for ways to express yourself, MEDO will
accompany you forward and add more colors to your creations.

Thank you again for choosing MEDO, and let’s open the wonderful door
of creation together!



PANELS AND CONTROLS

1. Volume Button
Increase and decrease the volume of MEDO’s speaker

2. Power Button
Press and hold to turn MEDO on and off

3. Mic
Used to collect external timbre in Sample mode

4. Headphone/Aux Output
1/8” audio output for headphones or speakers

5. USB-C Port
Charge MEDO and data transfer

6. Speaker
3W active speaker system



THE »p BUTTON

You can treat »ﬁ as a function button or a menu button, which is similar to the combination
keys on a computer, such as the Command key on a Mac or the Control key on Windows. Try
it, for example:

@ Asingle tap of the 4 button can quickly cycle through each of the 5 Modes (Drum, Bass,
Chord, Lead, and Sample). Alternatively, you can hold the »* button, and then press one of
the Modes (Pads 1-5) to activate that mode.

® In sample mode, press and hold »01! (key 16), then press and hold button 5 (sampling) to
collect sound samples and use them for playing timbres.

® The 4’ button can also be used to select different options in specified modes, hold and
press the 4 button and Options (Pads 9-15) simultaneously to change BPM, adjust octave, etc.

MODES OPTIONS

1. Drum 9. PI-PLAY/Pause

2. Bass 10. 44 »» Adjust Music Progress
3. Chord 11. OCT-Change Octave

4. Lead 12. SCALE-Select Scale

5. Sample 13. REC-Record

14. BPM-Adjust Tempo
15. KEY-Transpose
16. 4 Menu
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Function

Corresponding buttons

Enable Loop recording

A +PAD 13 (Rec)

After enabling the Loop recording, enter
the loop function

b

Stop recording

A +PAD 13 (Rec)

Play/Pause Loop

A +PAD9(Play/Pause)

Clear the loop for the current voice mode

Press and hold #p + Pad 13 (Rec) until a
series of red lights run from PAD1 to PAD8
to complete the current track clearance

Clear the loop for all modes

Press and hold 4 + Pad 13 (Rec) and shake
MEDO

Press and hold 4} , and continuously tap

Change BPM PAD 14 (BPM) at the required tempo for at
least three times:
Press and hold 'lll + Pad 11 (octave) and slide
Octave up -
to the right
Press and hold -"ll + Pad Tl(octave) and slide
Octave down
to the left
Next mode A

Switch to Drum

) +Drum (PADT)

Switch to Bass

) +Bass (PAD2)

Switch to Chord

A +Chord (PAD3)

Switch to Lead

A +Lead (PADA)

Switch to Sample

4 +Sample (PADS)

Volume-per-part

To adjust the individual volume for Drum,
Bass, Chord, Lead, and sample, First, press
and hold the buttonay . Then, single-click to
select the track you want to adjust from
PADI to PADS. Finally, press the volume
control to adjust the track volume. For
example, to decrease the volume of the
BASS track: first, press and hold the button
A without releasing it, then single-click
PAD2 to select the BASS track, and finally
press the volume down button to adjust the
volume of the single track.

Activate/Deactivate Metronome

In recording mode, press and hold 4} + BPM
for 2 seconds




DRUM MODE

In this mode, there are a total of 16 different drum sounds, with a corresponding sound of
each performance interface (PADT-PADIS). Trigger a hit sound by directly tapping the side of
the MEDO. Alternatively, press PAD6 and shake the MEDO to trigger the shaker sound. The
following is the default factory arrangement for the drum set (DRUM AND BASS 1).

Beep ||| siren ||| stab
shaker2| | Conga |l Vox § syn Bass
=
Clap ||| Shaker || Op Hat2| [ crash
Cick ||| snare || Ci Hat |[op Hat

[ DRUM.

Note: The position
arrangement may vary for different drum sets.

The drum has force feedback, which will give corresponding sound feedback based on your
hard or gentle tapping, and also respond based on the length of time your fingers stay.
Please try tapping with your fingertips on the performance interface and feel the charm of
the drum.

BASS MODE

In this mode, only single notes can be played, with the last note given priority. By default, the
bass is in the C major scale. According to the timbre properties, some timbres can use
gestures such as shaking and tilting to change the sound.You can also customize gesture
controls using the Medo Synth software.




CHORD MODE

In this mode:

The PAD1-PADS8 touch buttons are block chord (also known as "one button chord"), which
means that pressing a single button can trigger multiple notes simultaneously.

PAD9-PADIS is a chord arpeggio that can trigger multiple notes in sequence by pressing a
single button. There are four options for the order of arpeggios, namely: 1. Scale up 2. Scale
down 3. UP and down 4. Random (available to switch in the APP). The factory default is UP
and down . The tempo of the arpeggio is synchronized with the engineering tempo of the
loop, and the factory default arpeggio is considered the eighth note. If you want to modify
the note duration of arpeggios, you can quickly select the arpeggios duration you want to
modify on the App. The note rate can be selected as the crotchets, the eight note, or the
sixteenth note. It can also be quickly selected on MEDO by pressing the combination buttons:
b +PAD6/7/8, with corresponding values of the crotchets, the eighth note, and the sixteenth
note.

Chord mode is a magical way to quickly feel the colors of music. Like bass, depending on the
timbre properties, some timbres can use gestures such as shaking or tilting to change the
sound.

.I::>

LEAD MODE

Lead supports polyphonic mode (meaning you can play several different notes at the same
time). In order to better meet the performance requirements, the LEAD mode supports

Arpeggio

Block

natural major and minor scale and pentatonic major and minor scales, with a default factory
setting of C natural major scale. This is an interesting scale with seven notes per octave,
which can meet most melodic needs.

.E:>




SAMPLE MODE

MEDO supports powerful sampling functions, allowing you to capture the world's beautiful
sounds and integrate them into your music creation. Whether it's street or home noise, they
all can be collected to be your voice materials.

In this mode, press the combination buttons # +PADS in sequence, and the light flashes
three times before starting to collect sound. Release your finger to complete the sound
sample collection. After the collection is completed, the sound sample will be automatically
assigned to each touch button, and the note arrangement is consistent with the LEAD mode.
Up to 5 seconds of sound samples can be collected.

Note: Each collected sound sample will cover the previous sound sample, which can be saved

in combination with the App or realize more patterns.

OOP RECORDING

MEDO has the internal loop creation function, which is an interesting and intuitive way for
you to record and edit music loops in five voice modes, quickly creating and recording music
creativity. This allows you to capture the inspiration of improvisation and create it into a loop.

Starting a loop:

1. Choose one of the five voice modes (it is recommended to prioritize creating in Drum
mode)

2. Press 'fr +Pad 13 (REC) in sequence. When your fingers are released, the metronome clicks,
indicating the tempo of the song and allowing you to start recording your first loop. Although
the metronome has been activated, the loop does not start recording until you play the first
note.

3. Play some notes and then lightly press #} when the loop is about to end. The note you
just played will enter loop recording and automatically start playback from scratch.

Note: Recording is based on bars as the minimum unit, and the song length will always be the
same as the first loop you recorded. MEDO can record up to 128 bars.



OOP OVERDUBBING

When you enter the first loop to continue playing, you can continue to lightly press 4 to
switch the voice mode, and you can overdub notes and loop in the other voice modes. MEDO
will remain in loop recording mode until you press 4 +Pad 9 (Play/Pause) to pause the song
or stop playing, or if you press 4 +Pad 13 (REC) to cancel recording.

Try it:

1. First, press 4 +Pad 13 (REC) in sequence to start loop recording

2. Select the drum mode and tap the basic rhythm of a kick+snare based on your feelings.
3. Press »'4- to start loop recording. Add your hi-hat on the second pass, then keep adding
the drumming until you notice that your head has been swinging up and down for a few
minutes; Excellent, you have already completed the creation in drum mode.

4. Try adding Bass, Chord, and more according to your creative needs, and boldly unleash

your imagination.

® LOOP QUANTIZE

During loop recording, maybe you're worried that you will play slightly inaccurate notes or
beats. Fortunately, our MEDO comes with a quantized mode, only need to activate this mode
in the app, and the played note will automatically snap to the nearest sixteenth note. It will
assist you in adjusting to a precise measure interval.The default factory quantization mode will
be turned off.There are 3 quantized modes available in the Donner Play App:

1. As Recorded: The quantize function is disabled and the playback is consistent with the
beat played.

2. Snap to Grid: It's a process that snaps the notes in the loop to the nearest sixteenth note,
often resulting in a rather rigid, inhumanly rhythmic playback.

3. MEDO Groove: It's a process that snaps the notes in the loop to the nearest sixteenth
note, and this version sounds less mechanical.

Note: Once "Quantize" is applied to your loop recording, it cannot be restored or turned off.
The reason is that MIDI notes are repositioned and recorded to align with your speed grid
while playing MEDO.

® ADJUSTING TEMPO BY TAPPING

When in LOOP recording mode of MEDO, the default tempo is 120 taps per minute (BPM).
There are two different ways to adjust the tempo of the song. You can quickly configure it in
the App or you can complete this task on the device itself. Now, we will adjust the tempo by
tapping the device itself lightly:

1. Press and hold #

2. Continuously and evenly tap PAD 14 (BPM) three times according to the required tempo,
and MEDO will complete the tempo setting based on the average tempo of tapping.

® PLAY/PAUSE
1. To pause or resume playback, press 4 +Pad 9 (Play/Pause) button in sequence.
2. To restart playback from the beginning of the loop, press and hold s +Pad 9 (Play/Pause)

for one second.

9
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® PROGRESS MOVEMENT

MEDO allows progress movement during the loop recording. You can move backward or
move forward the playback progress in the loop so that helps you to create notes quickly.
1. Press the combination buttons -* and PAD10 with your fingers in sequence, slide your
fingers one button from 10 (Pad) to the left, and the playback progress will move backward.
When it moves to the desired position, release your fingers to continue playing the loop.

2. Press the combination buttons 4y and PAD10 with your fingers in sequence, slide your
fingers one button from 10 (Pad) to the right, and the playback progress will move forward.
When it moves to the desired position, release your fingers to continue playing the loop.

@ CLEAR THE LOOP FOR THE CURRENT VOICE MODE

To clear one loop at once:

1. Select the mode needed to be cleared »”f +(Pad 1-PAD5)

2. Press and hold '* +13 (REC) for two seconds, and wait for the indicator light to flash from
PAD1 to PADS to clear the current mode

® CLEAR THE LOOP FOR ALL MODES
To clear all loops at once:
You can press and hold "‘i + Pad13 (REC), then shake MEDO to clear all loops of your song.

10



MODE AND OCTAVE

1. Change the octave

You can directly transpose the octave scale on MEDO. To move an octave interval up or
down, moving an octave only takes effect for the current mode, and the method is as follows:
1. If you want to descend one octave interval, press and hold »’f; + Pad11 (OCT) and slide your
finger from the octave Pad 11 to the left of Pad 10 to descend one octave interval. Sliding
twice will move two octaves.

2. If you want to ascend one octave interval, press and hold -!‘! + Pad11 (OCT) and slide your
finger from the octave interval Pad 11 to Pad 12 to ascend one octave interval. Sliding twice
will move two octaves.

OCTAVE DOWN

OCTAVE UP
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2. Rapid transposing

In creation or performance, you may want to be able to quickly transpose notes and easily
achieve them on MEDO. When pressing '* +PADIS5 (key), you can see the currently selected
button (the corresponding PAD wil light up), which is set to C by default. You can quickly
select from PAD1-PAD 12.

bARR AR bBIEB
EHHF Hi#FIHG

CH I \bDIE D bE

3. Select the mode

In the LEAD mode, MEDO can quickly switch between the natural major scale, natural minor
scale, pentatonic major scale, and pentatonic minor scale by combining keys. After switching
the scale in LEAD mode, the BASS, CHORD, and SAMPLE modes also distinguish the
corresponding major and minor arrangements. In lead mode, press and hold rﬁ +PAD12
(SCALE), you can see the currently selected SCALE (the corresponding PAD will light up),
which defaults to C natural major. Also, you can quickly choose between PAD1 and PAD4.

Natural Major Scale Pentatonic Minor Scale

Natural Minor Scale Pentatonic Major Scale

WIRELESS BLUETOOTH

MEDO can connect to other devices via Bluetooth. This means you can connect MEDO to
Bluetooth devices such as your smartphone, tablet, or computer. The main application
scenarios are as follows:

1. Data MEDO’s ing application can be for timbre
switching, visual creation, etc.

2. Bluetooth MIDI: You can use MEDO to wirelessly interact with music production software,
taking MEDO as a controller or MIDI device that emits MIDI signals. This way, you can easily
connect MEDO to your DAWs and use it to play virtual instruments, trigger notes, record

music, and more.

3. Bluetooth Audio: MEDO can receive audio information from external devices after
connection. Once connected you will be able to play audio from MEDO’s speaker.

Note: When MEDO uses Bluetooth MIDI, it will automatically disconnect the Bluetooth audio.
To ensure stable transmission between Bluetooth and the app, Bluetooth MIDI has the highest
priority. 12



GESTURES

MEDO can not only play various tones through the touch surface but also combine with an
internal motion sensor to control more in real time. The ination of touch

surface and motion sensor captures your subtle control over sound in multiple dimensions,
making creativity more interesting. When you are playing notes, you can try shaking the
MEDO or tapping the side in DURM mode, which will bring you unexpected surprises.
Perhaps you are still curious about some interesting gesture interaction methods in MEDO.
Next, let me introduce you to more information about each interaction gesture and how to
enable these interactions.

Note: Sound effects are not fixed by gestures controlling, since they may vary depending on
the timbre presets you load.

1. Click it

MIDI information: note on/off
Click to play the note, with force feedback. The harder the force, the louder the sound.

2. Vibrato

MIDI information: Pitch Bend
Click and move your fingers left and right on a single PAD. Vibrato produces a change in
pitch. You can adjust the pitch range using the bend scaling settings in the Donner PlayApp.
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3. Press

MIDI information: channel pressure

Tap lightly with your fingers on a single PAD and maintain contact with the touch surface.
Activated by allowing fingers to occupy more (and less) surface area. The more fingers extend, the
larger the activated area. Continuous pressure can have an impact on the synthesizer.Some
factory presets will have Press enabled by default, but you can also enable customization in the
Medo Synth software.

4. Tilt

MIDI Information: Mod Wheel - CC # 1

The internal motion sensor of MEDO can recognize tilting gestures, and tilting MEDO while
playing in specific timbres can produce interesting sound effects. The tit gesture is similar to
the modulation wheel on a keyboard controller. Tilt gestures can be adapted to most software
synthesizers and applications.

The Tilt feature is enabled by default on some factory presets, but you can also enable
custom features in the MEDO Synth software.

5. Move

MIDI Information: CC # 113

The internal motion sensor of MEDO can recognize translation gestures and adjust the sound
and effect by moving MEDO horizontally in space while playing in specific timbres.Some
factory presets will have Move enabled by default, but you can also enable customization in
the Medo Synth software.

14
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6. Shake

\

MIDI Information: MIDI Notes 69 and CC # 2
In drum mode, press and hold PAD6 (the sound of the sand hammer) and shake it. While
shaking, MEDO will emit a tone corresponding to the shaking action.

7. Tapping

MIDI Information: MIDI Notes 39
In DRUM mode, tap the side of MEDO: you can hear a "clap” sound! Isn't it amazing? You
should also give it a try.

8. Slide button sliding up and down

.

\-

In a specific voice, press and move your fingers up and down within a single PAD, sliding
them up and down from the center of the single PAD. When playing, long pressing and
moving your fingers up and down may affect volume, envelope, and other effects.Some
factory presets will have Slide enabled by default, but you can also enable customization in
the Medo Synth software.

15



THE WIRELESS BLUETOOTH

MEDO can connect to other devices via Bluetooth. This means you can connect MEDO to

Bluetooth devices such as smartphones, tablets, or computers. The main use cases are as

follows:

1.Data Transfer: You can connect to the Medo companion app for sound switching, visual
creation, and more.

2.Bluetooth MIDI: You can use Medo to wirelessly interact with music production software,
using Medo as a controller or MIDI device that outputs MIDI signals. This allows you to
easily integrate Medo into your music production workflow, using it to play virtual
instruments, trigger notes, record music, and more.

3. Bluetooth Audio: After connecting, Medo can receive audio information from external
devices and play it through Medo's speakers.

Note: When using Bluetooth MIDI, Bluetooth audio will be automatically disconnected. To

ensure stable transmission between Bluetooth and the app, Bluetooth MIDI has the highest

priority.Factory ResetPerforming a factory reset will erase all user data and restore the

instrument to its initial state, allowing you to start fresh with setup and configuration. To

perform a factory reset, follow these steps:

1. In the playing interface, press and hold the +PAD7 button simultaneously.

2. After the light flashes for 3 seconds, the device will enter factory reset mode.

3. Wait a moment for the process to complete, and the device will return to its factory state.

Firmware Upgrade

Upgrading the firmware is an important step to ensure your instrument product maintains the

latest features and performance. We regularly provide firmware updates to bring you the

newest features and improvements. To perform a firmware upgrade, follow these steps:

1. Download and install DONNER PLAY. Once the installation is complete, open DONNER
PLAY.

2. Connect the device: Use the provided data cable to connect your device to a computer or
mobile device. Ensure the connection is stable and uninterrupted.

3. In the settings page, check the current version number. If a new version is available, click
the upgrade button and wait for the firmware to update.

4. After the upgrade is complete, restart the device to enter the latest firmware version.

Power Indicator

After powering on, the light on 4} PAD16 will indicate the current battery level. The power
indicator works as follows:

- When MEDO battery is 0-20%, the 41‘ PAD16 light will flash red.

- When MEDO battery is 20-30%, the 4 PAD16 light will be solid red.

- When MEDO battery is 30-80%, the 4 PAD16 light will be solid yellow.

- When MEDO battery is 80-100%, the 4} PAD16 light will be solid green.

When charging, the indicator works as follows:
- After connecting to a power source, the # PAD16 light will be solid white.
- Once fully charged, the PAD16 light will be solid green.



SPECIFICATIONS

TYPE DESCRIPTION PARAMETER

Product body size 8.6cm x 8.6cm X 3.7cm
Appearance .
A ey Net weight of the product body | 0.177kg

Color Black

Battery type Built-in rechargeable lithium battery
Battery and e ;
power supply Built-in battery capacity 2000mA

Charging port USB-C

Bluetooth MIDI output / Su

A pport

Connectivity | Bluetooth audio input

Headphone output 3.5mm

USB data Support
Accessories
& Packaging USB cable 1

Quick Start Guide 1

FCC STATEMENT

Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable
protection against harmful interference in a residential installation
This equipment generates uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the
following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.

Increase the separation between the equipment and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.
Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

7
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FRANGAIS

(=19

INSTRUMENT DE
POCHE POLYVALENT

Cher nouvel utilisateur de MEDO:

Tout d'abord, je vous félicite sincérement de posséder un tout nouveau
partenaire créatif - MEDO! Je suis convaincu que vous serez
profondément attiré par sa polyvalence et sa créativité. MEDO vous
apportera une nouvelle expérience d'innovation et de performance, vous
permettant de libérer une imagination sans limite dans le voyage de
votre créativité. MEDO est une collection d'inspiration et de technologie,
destinée a devenir votre assistant créatif. MEDO est lié a votre
imagination, ajoutant des possibilités infinies dans votre création. Ou
que vous soyez, MEDO vous accompagnera pour libérer votre créativité
et capturer votre inspiration a tout moment.

Lorsque vous commencez a utiliser MEDO, il se peut que vous soyez
désorienté. Vous voudrez peut-étre savoir pourquoi MEDO a congu
autant de fonctions, ou comment activer le mode boucle. Vous pouvez
également étre curieux de la signification de ces petits voyants. Ne vous
inquiétez pas! Notre manuel d'instructions répondra a chacune de vos
questions et vous aidera a mieux comprendre MEDO. Nous sommes
préts a nous embarquer dans un voyage créatif avec vous, en intégrant
le son et la créativité. Que vous soyez un passionné de musique ou un
artiste a la recherche de moyens d'expression, MEDO vous
accompagnera et ajoutera des couleurs a vos créations.

Merci encore d'avoir choisi MEDO, et ouvrons ensemble la merveilleuse
porte de la création!



PANNEAUX ET CONTROLES

0->o

o
eie
.o

1. Bouton de volume
Utilisé pour augmenter ou diminuer le volume du haut-parleur de MEDO.

2. Bouton d'alimentation
Appuyez et maintenez enfoncé pour allumer et éteindre MEDO.

3.Micro
Utilisé pour collecter le timbre externe en mode échantillon.

4. Sortie casque/auxiliaire
Sortie audio 1/8" pour casque ou haut-parleurs.

5. Port USB-C
Charge de MEDO et transfert de données.

6. Haut-parleur
Systéme de haut-parleurs actifs de 3W.
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Vous pouvez considérer -* (Bouton 16) comme un bouton de fonction ou un bouton de
menu, qui est similaire aux touches combinées d'un ordinateur, telles que la touche Command
sur Mac ou la touche Control sur Windows. Essayez, par exemple:

@ Appuyez sur le bouton # (Bouton 16) pour parcourir rapidement chacun des 5 modes
(Tambour, Basse, Accord, Tonique et Echantillon). Vous pouvez également maintenir enfoncé
le bouton -* (Bouton 16) et appuyer sur lun des modes (boutons 1 5) pour activer ce
mode.

@ En mode échantillon, maintenez enfoncé le bouton -ﬁ (Bouton 16) et appuyez ensuite sur
le bouton 5 (Echantillon) dans lordre pour collecter I'échantillon sonore pour l'exécution.

@ Le bouton »ﬁ (Bouton 16) peut également étre utilisé pour sélectionner différentes options
dans les modes spécifiés, appuyez longuement sur le bouton -* (Bouton 16) lorsque le mode
boucle est activé et appuyez ensite sur Options (Boutons 9-15) pour modifier le BPM, ajuster
loctave, etc.

FONCTIONS

MODES OPTIONS

1. Tambour 9. Pl Lecture/Pause

2. Basse 10. 44 »P Ajuster la progression de la musique
3. Accord 11, OCT——Changement d'octave

4. Tonique 12. SCALE—Sélection d'échelle

5. Echantillon 13. REC—Enregistrement et superposition

14, BPM—Réglage du tempo
16, KEY—Transposition

6. -* Menu



Fonctions

Corresponding buttons

Activer l'enregistrement en boucle

Appuyez sur 41; (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur le bouton 13 (REC).

Aprés avoir activé
lenregistrement en boucle,
entrez dans la fonction de boucle

) (Bouton 16)

Arréter lenregistrement

Appuyez sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé,
puis appuyez sur le bouton 13 (REC).

Lecture/Pause de la boucle

Appuyez sury (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé,
puis appuyez sur le bouton 9 (Lecture/Pause).

Effacer la boucle pour le
mode vocal actuel

Appuyez sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé,
puis appuyez sur le bouton 13 (REC) jusqu'a ce que
les voyants rouges sallument de bouton 14 bouton
8 pour terminer (effacement de la piste en cours.

Effacer la boucle pour tous
les modes

Appuyez sur 'llc (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur le bouton 13 (REC) et
secouez MEDO.

Modifier le BPM

Appuyez sur 2 (Bouton 16) et maintenez-le enfonce,
et tapez continuellement sur le bouton 14 (BPM) au
tempo requis pendant au moins trois fois.

Octave augmentée

Appuyez sur "'l‘ (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur le bouton 11 (OCT) et
faites-le glisser vers la droite.

Octave diminuée

Appuyez sur 4‘; (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur le bouton 11(OCT) et
faites-le glisser vers la gauche.

Mode suivant

) Bouton 16)

Passer & Tambour

Appuyez sur 01- (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur Drum (Bouton 1).

Passer a Basse

Appuyez sur »'1- (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur Bass (Bouton 2).

Passer & Accord

Appuyez sur 4} (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé,
puis appuyez sur Chord (Bouton 3).

Passer 4 Tonique

Appuyez sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur Lead (Bouton 4).

Passer & Echantillon

Appuyez sur vﬂ! (Bouton 16) et maintenez-le enfonceé,
puis appuyez sur Sample (Bouton 5).

Volume par piéce

Pour régler le volume individuel de Tambour, de
Basse, d'Accord, de Tonique et d'Echantillon, appuyez
dabord sur le bouton 4 (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé. Ensuite, cliquez sur le bouton (bouton 1a
bouton 5) pour sélectionner la piste que vous
souhaitez ajuster. Enfin, appuyez sur le bouton de
volume pour régler le volume de la piste. Par
exemple, pour diminuer le volume de la piste de
Basse: dabord, appuyez sur le bouton 4 (Bouton 16)
sans le relacher, puis cliquez sur le bouton 2 pour
sélectionner la piste de Basse, et enfin appuyez sur
le bouton de diminution du volume pour régler le
volume de la piste unique.

Activer/Désactiver le métronome

En mode enregistrement, appuyez sur le bouton
(Bouton 16) et maintenez-le enfonce, puis appuyez
sur BPM (Bouton 14) pendant 2 secondes.
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FRANGAIS

MODE TAMBOUR

Dans ce mode, il y a un total de 16 sons de tambours différents, avec un son correspondant a
chaque interface de performance (bouton 1 & bouton 15). Déclenchez un son de frappe en

tapant sur le coté du MEDO. Vous pouvez également appuyer sur le bouton 6 et secouer le

MEDO pour déclencher le son de vibration. Voici le réglage d'usine par défaut pour Tambour

(DRUM AND BASS 1).

l“““‘lll' )

Beep ||| siren ||| stab

shaker2| | Conga |l Vox § syn Bass

Clap | | shaker | Op Hat2| || Crash

Cick ||| Snare || CiHat || Op Hat:

TAMBOU

Remarque:

La disposition peut varier d'un tambour  lautre.

Le tambour est doté d'un retour de force, qui émet un son correspondant a la force ou a la
douceur de votre frappe, et réagit également en fonction de la durée pendant laquelle vos
doigts restent sur le tambour. Essayez de taper du bout des doigts sur l'interface de

performance et ressentez le charme du tambour.

MODE BASSE

Dans ce mode, seules des notes individuelles peuvent étre jouées, la derniére note étant
prioritaire. Par défaut, la basse est dans la gamme de do majeur. Selon les caractéristiques du
timbre, certains timbres peuvent utiliser des gestes tels que ['agitation et linclinaison pour

changer le son. Vous pouvez également personnaliser les controles gestuels & laide du

logiciel Medo Synth.
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MODE ACCORD

Dans ce mode:

Les boutons tactiles Bouton 1 - Bouton 8 sont des accords en bloc (également connus sous le
nom de « Accords & un seul bouton »), ce qui signifie qu'une pression sur un seul bouton
peut déclencher plusieurs notes simultanément.

Les boutons Bouton 9 - Bouton 15 sont un arpége d'accords qui peut déclencher plusieurs
notes en séquence en appuyant sur un seul bouton. Il existe quatre options pour lordre des
arpéges: 1. Augmentation de léchelle 2. Diminution de l‘échelle 3. Augmentation et diminution
4. Nléatoire (disponible pour modifier dans I'appli). L'option par défaut est Augmentation et
diminution. Le tempo de l'arpége est synchronisé avec le tempo de la boucle, et larpége par
défaut est considéré comme une double croche. Si vous souhaitez modifier le taux de note
des arpéges, vous pouvez rapidement sélectionner le taux d'arpége que vous souhaitez
modifier dans l'appli. Le taux de note peut étre sélectionné comme la noire, la croche ou la
double croche. Elle peut é étre rapi électionnée sur MEDO en appuyant sur

les boutons: Appuyez sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur le bouton
6/7/8, correspondant 4 la noire, la croche et la double croche.

Le mode accord est un moyen de ressentir rapidement ['effet merveilleux de la musique.
Comme la basse, en fonction des caractéristiques du timbre, certains timbres peuvent utiliser
des gestes tels que lagitation ou linclinaison pour changer le son.

Gmaj ||| Amin

Arpége
Cmaj Emin
Gmaj ||| Amin Accord
en bloc

Cmaj

ACCORD

Le mode Tonique prend en charge le mode polyphonique (ce qui signifie que vous pouvez
jouer plusieurs notes différentes en méme temps). Afin de mieux répondre aux exigences de
performance, le mode Tonique prend en charge les gammes majeures et mineures
diatoniques et les gammes majeures et mineures pentatoniques, avec un réglage d'usine par
défaut de la gamme majeure diatonique en do. Il sagit d'une gamme intéressante avec sept
notes par octave, qui peut répondre  la plupart des besoins mélodiques.
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MODE ECHANTILLON

MEDO prend en charge de pui fonctions i vous de

capturer les magnifiques sons du monde et de les intégrer dans votre création musicale. Quil
S'agisse de bruits de la rue ou de la maison, ils peuvent tous étre collectés pour devenir vos
matériaux vocaux.

Dans ce mode, appuyez sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur Sample
(Bouton 5), et le voyant clignotera trois fois avant de commencer a collecter le son. Une fois
la collecte terminée, ¢ illon sonore est i assigné a chaque bouton

tactile et la disposition des notes est conforme au mode tonique. Il est possible de collecter
jusquia 5 secondes d'échantillons sonores.

Remarque: Chaque échantillon sonore collecté couvrira l‘échantillon sonore précédent, ce qui
peut étre sauvegardé en combinaison avec l'appli ou permettre de réaliser d'autres motifs.

ENREGISTREMENT EN BOUCLE

MEDO dispose d'une fonction interne de création de boucles, qui constitue un moyen
intéressant et intuitif d'enregistrer et d'éditer des boucles musicales dans 5 modes sonores,
afin de créer et d'enregistrer rapidement la créativité musicale. Cette fonction vous permet de
capturer linspiration de limprovisation et de la créer en boucle.

Démarrage d'une boucle:

. Sélectionnez l'un des cing modes sonores (il est recommandé de donner la priorité & la
création en mode tambour).

~

Appuyez sur #p (Bouton 16) et maintenez-le enfonce, puis appuyez sur REC (Bouton 13).
Lorsque vous relachez vos doigts, le métronome clique, indiquant le tempo du morceau et
vous de & enregistrer votre premicre boucle. Bien que le

métronome ait été activé, l'enregistrement de la boucle ne commence pas tant que vous
n'avez pas joué le premier morceau de la boucle.

. Jouez quelques notes et appuyez légérement sur Jy (Bouton 16) lorsque la boucle est sur
le point de se terminer. La note que vous venez de jouer entrera dans l'enregistrement en

o

boucle et commencera automatiquement la lecture & partir de zéro.

Remarque: L'enregistrement est basé sur les mesures comme unité minimale, et la longueur
du morceau sera toujours la méme que la premiére boucle que vous avez enregistrée. MEDO
peut enregistrer jusqu'a 128 mesures.



SUPERPOSITION DES BOUCLES

Lorsque vous entrez dans la premiére boucle pour continuer a jouer, vous pouvez continuer a
appuyer légérement sur # (Bouton 16) pour changer de mode sonore, et vous pouvez
superposer des notes et des boucles dans les autres modes sonores. MEDO reste en mode
dlenregistrement en boucle jusqu'a ce que vous appuyiez sur A (Bouton 16) + Lecture/Pause
(Bouton 9) pour mettre le morceau en pause ou arréter la lecture. Ou appuyez sur 4 (Bouton
16) et maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur REC (Bouton 13) tout en secouant le MEDO
pour effacer tous les enregistrements en boucle.

Essayons l'enregistrement en boucle:

1. Tout d'abord, appuyez sur »ﬂu (Bouton 16) et REC (Bouton 13) et maintenez-les enfoncés,
puis relachez pour commencer lenregistrement en boucle.

2. Sélectionnez le mode tambour et tapez le rythme de base de la grosse caisse et la caisse
claire.

3. Appuyez sur 4 (Bouton 16) pour démarrer lenregistrement en boucle. Ajoutez le
charleston au deuxiéme passage, puis continuez 4 ajouter le tambour jusqua ce que vous
remarquiez que la téte s'est balancée de haut en bas pendant quelques minutes. Excellent,
vous avez déja terminé la création en mode tambour.

4. Essayez d'ajouter des basses, des accords et d'autres éléments en fonction de vos besoins
créatifs, et laissez libre cours a votre imagination.

® QUANTIFICATION DE LA BOUCLE

Pendant lenregistrement d'une boucle, vous craignez peut-étre de jouer des notes ou des

tempos légérement imprécis. Heureusement, notre MEDO est doté d'un mode quantification,

il suffit dactiver ce mode dans lappli, et la note jouée se calera automatiquement sur la

double croche la plus proche. Cela vous aidera a vous ajuster & un intervalle de mesure

précis. Le mode quantification par défaut est désactivé. Trois modes de quantification sont
disponibles dans (appli Donner Play:

1. Enregistrement: La fonction de quantification est désactivée et la lecture est conforme au
rythme joué.

2. Accrochage 4 la grille: Il s'agit d'un processus qui fait correspondre les notes de la boucle
a la double croche la plus proche, ce qui donne souvent lieu a une lecture assez rigide, au
rythme non artificiel.

3. MEDO Groove: Il sagit d'un processus qui fait passer les notes de la boucle 4 la double
croche la plus proche, et cette version semble moins mécanique.

Remarque: Une fois que la fonction de quantification est appliquée & votre enregistrement en

boucle, elle ne peut pas étre restaurée ou désactivée. La raison en est que les notes MIDI

sont repositionnées et enregistrées pour accrocher a la grille de tempo pendant que vous

utilisez MEDO.

@ REGLAGE DU TEMPO EN TAPANT

En mode d'enregistrement en boucle de MEDO, le tempo par défaut est de 120 battements

par minute (BPM). Il y a deux fagons différentes d'ajuster le tempo de la chanson. Vous

pouvez le configurer rapidement dans lappli ou vous pouvez effectuer cette tache sur
l'appareil lui-méme. Nous allons maintenant ajuster le tempo en tapant légérement sur
lappareil lui-méme:

1. Appuyez sur 2} (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé.

2. Tapez continuellement et réguliérement sur BPM (Bouton 14) plus de trois fois selon le
tempo désiré, et MEDO complétera le réglage du tempo en se basant sur le tempo moyen
du tapotement.

® LECTURE/PAUSE

1. Pour interrompre ou reprendre la lecture, appuyez sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur Lecture/Pause (Bouton 9).

2. Pour reprendre la lecture au début de la boucle, appuyez simultanément sur les boutons s

(Bouton 16) et Lecture/Pause (Bouton 9) et maintenez-les enfoncés pendant une seconde.
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® DEPLACEMENT DE LA PROGRESSION
MEDO permet le dé de la ion pendant [ I de la boucle. Vous

pouvez reculer ou avancer la progression de la lecture dans la boucle, ce qui vous aide &

créer des notes rapidement.

1. Appuyez sur »ﬁ (Bouton 16) et maintenez-le enfonceé, puis appuyez sur le bouton 10, faites
glisser les doigts d'un bouton de bouton 10 vers la gauche, et la progression de la lecture
reculera. Lorsqu'elle atteint la position souhaitée, relachez vos doigts pour poursuivre la

lecture de la boucle.

2. Appuyez sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur le bouton 10, faites
glisser les doigts d'un bouton de bouton 10 vers la droite, et la progression de la lecture
avancera. Lorsqu'elle atteint la position souhaitée, relachez vos doigts pour poursuivre la
lecture de la boucle.

@ EFFACER LA BOUCLE POUR LE MODE SONORE ACTUEL

Pour effacer une boucle a la fois:

1. Sélectionnez le mode a effacer, appuyez sur »* (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé, puis
appuyez sur (Bouton 1- Bouton 5).

2. Appuyer sur 1} (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur le bouton 13 (REC)
pendant 2 secondes, et attendez que le voyant clignote de Bouton 1 Bouton 8 pour
effacer le mode actuel.

® EFFACER LA BOUCLE POUR TOUS LES MODES

Pour effacer toutes les boucles en une seule fois:

Appuyer sur 4 (Bouton 16) et maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur le bouton 13 (REC), et

secouez le MEDO pour effacer toutes les boucles de la chanson.
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GAMMES ET OCTAVES

1. Modifier l'octave

Vous pouvez transposer directement la gamme d'octaves sur MEDO. Pour augmenter ou

diminuer un intervalle d'octave, la transposition d'une octave ne prend effet que pour le mode

en cours, et la méthode est la suivante:

@ Si vous voulez diminuer d'un intervalle d'octave, appuyez sur 4 (Bouton 16) et
maintenez-le enfonceé, puis appuyez sur le bouton 11 (OCT) et faites glisser votre doigt du
bouton 11 vers la gauche du bouton 10 pour diminuer d'un intervalle d'octave. Faites glisser
deux fois pour diminuer de deux octaves.

@ Si vous voulez Octave augmentée dun intervalle doctave, appuyez sur 4} (Bouton 16) et
maintenez-le enfonceé, puis appuyez sur le bouton 11 (OCT) et faites glisser votre doigt du
bouton 11 au bouton 12 pour augmenter d'un intervalle d'octave. Faites glisser deux fois
pour augmenter de deux octaves.

OCTAVE DIMINUEE

>

OCTAVE AUGMENTEE
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2. Transposition rapide
Lors de la création ou de lexécution, il se peut que vous souhaitiez pouvoir transposer
rapidement des notes et y parvenir facilement sur MEDO. Appuyez sur -ﬂi (Bouton 16) et
maintenez-le enfoncé, puis appuyez sur le bouton 15, vous pouvez voir le bouton

ctuellement sélectionné (le bouton ct Sallume), qui est réglé sur C par défaut.
Vous pouvez rapidement sélectionner les boutons 1 12.

bANN AR bBNB
ENFF Hi#FIHG

CH{ibDfE DN bE

3. Sélectionner le mode

En mode Tonique, MEDO peut rapidement basculer entre la gamme majeure diatonique, la
gamme mineure diatonique, la gamme majeure pentatonique et la gamme mineure
pentatonique en combinant les touches. Aprés avoir changé de gamme en mode Tonique, les
modes Basse, Accord et Echantillon distinguent également les arrangements majeurs et
mineurs correspondants. En mode Tonique, appuyez sur vff (Bouton 16) et maintenez-le
enfoncé, puis appuyez sur le bouton 12 (SCALE), vous pouvez voir la gamme actuellement
sélectionnée (le bouton correspondant s'allume), qui est par défaut la gamme majeure
diatonique en do. Vous pouvez également choisir rapidement entre bouton 1 et bouton 4.

Gamme majeure diatonique Gamme mineure pentaniqueto

Gamme mineure diatonique Gamme majeure pentatonique

BLUETOOTH SANS FIL

MEDO peut se connecter a d'autres appareils via Bluetooth. Cela signifie que vous pouvez
connecter MEDO a des appareils Bluetooth tels que votre smartphone, votre tablette tactile ou
votre ordinateur. Les principaux scénarios d'application sont les suivants:

1 ission de données: L'application de support de MEDO peut étre connectée pour la
modification de timbre, la création visuelle, etc.

2. Bluetooth MIDI: Vous pouvez utiliser MEDO pour interagir sans fil avec un logiciel de
production musicale, en prenant MEDO comme un contréleur ou un appareil MIDI qui émet
des signaux MIDI. De cette fagon, vous pouvez facilement connecter MEDO 4 votre station
audionumérique(DAW) et [utiliser pour jouer des instruments virtuels, déclencher des notes,
enregistrer de la musique, etc.

3. Audio Bluetooth: MEDO peut recevoir des informations audio d'appareils externes aprés
connexion. Une fois connecté, vous pourrez jouer de laudio & partir du haut-parleur de MEDO.

Remarque: Lorsque MEDO utilise Bluetooth MIDI, il déconnecte automatiquement l'audio

Bluetooth. Pour assurer une transmission stable entre Bluetooth et lappli, Bluetooth MIDI

présente la priorité la plus élevée.

43



GESTES

MEDO peut non seulement jouer différentes tonalités par le biais de la surface tactile, mais
aussi se combiner avec un capteur de mouvement interne pour controler davantage de
en temps réel. La inaison de la surface tactile et du capteur de mouvement

capture votre contréle subtil sur le son dans de multiples dimensions, rendant la création plus
intéressante. Lorsque vous jouez des notes, vous pouvez essayer de secouer le MEDO ou de
tapoter le cété en mode Tambour, ce qui vous apportera des surprises inattendues. Peut-étre
étes-vous encore curieux de découvrir quelques méthodes dinteraction gestuelle
intéressantes dans MEDO. Laissez-moi vous présenter plus dinformations sur chague geste
dinteraction et sur la fagon d'activer ces interactions.

Remarque: Les effets sonores ne sont pas fixés par le contréle des gestes, car ils peuvent
varier en fonction des préréglages de timbre que vous chargez

1. Cliquer

MIDI: i ite avée
Cliquez pour jouer la note, avec rétroaction de force. Plus la force est importante, plus le son
est fort.

2. Vibrato

(W7

Informations MIDI: Courbe de hauteur

Cliquez et déplacez vos doigts de gauche a droite sur un seul bouton. Le vibrato produit un
changement de hauteur. Vous pouvez ajuster la plage de hauteur (Désactivée, 25%, 50%,
100%) en utilisant le parameétre de mise & l'échelle des courbes dans lappli Donner Play. La
valeur par défaut est de 25%.
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3. Appuyer

Informations MIDI: Pression du canal

Tapez légérement avec vos doigts sur un seul bouton et maintenez le contact avec la surface de
contact. Activez en permettant aux doigts d'occuper plus (ou moins) de surface. Plus les doigts
s'étendent, plus la surface activée est grande. Une pression continue peut avoir un impact sur le
synthétiseur. La fonction Appuyer est activée par défaut dans certains préréglages dusine, et vous
pouvez également activer la fonction personnalisée dans le logiciel Medo Synth.

4. Incliner

Informations MIDI: Molette de modulation - CC # 1

Le capteur de mouvement interne du MEDO peut reconnaitre les gestes d'inclinaison, et
incliner le MEDO tout en lisant des timbres spécifiques peut produire des effets sonores
intéressants. Le geste dlinclinaison est similaire & la molette de modulation d'un clavier. Les
gestes diinclinaison peuvent étre adaptés a la plupart des synthétiseurs logiciels et des
applications.

La fonction Incliner est activée par défaut dans certains préréglages d'usine, et vous pouvez
également activer la fonction personnalisée dans le logiciel Medo Synth.

5. Déplacer

Informations MIDI: CC # 13

Le capteur de mouvement interne du MEDO peut reconnaitre les gestes de déplacement et
ajuster le son et leffet en déplagant le MEDO horizontalement tout en lisant des timbres
spécifiques. La fonction Déplacer est activée par défaut dans certains préréglages d'usine, et
vous pouvez également activer la fonction personnalisée dans le logiciel Medo Synth.
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6. Secouer

Informations MIDI: Notes MIDI 69 et CC # 2

En mode tambour, appuyez sur le bouton & (le son des maracas) et maintenez-le enfoncé, puis
secouez-le. Pendant qu'il est secoué, MEDO émet un son correspondant & l'action de secouer.

7. Taper

Informations MIDI: Notes MIDI 39
En mode tambour, tapez sur le cété du MEDO: vous pouvez entendre un son
d'applaudissement! N'est-ce pas étonnant? Vous devriez essayer.

8. Glisser le bouton vers le haut et vers le bas

=

N=

Dans une voix spécifique, appuyez et glissez le bouton vers le haut et vers le bas 4 partir du
centre du bouton. Lorsque vous jouez, le fait d'appuyer longuement et de glisser vers le haut
et vers le bas peut affecter le volume, lenveloppe et d'autres effets. La fonction Glisser est
activée par défaut dans certains préréglages d'usine, et vous pouvez également activer la
fonction personnalisée dans le logiciel Medo Synth.
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MISE A JOUR DU MICROLOGICIEL

La mise  jour du micrologiciel est une étape importante pour sassurer que votre appareil
conserve les derniéres fonctionnalités et pe Nous fournissons régulié des

mises & jour du micrologiciel afin de vous faire bénéficier des derniéres fonctionnalités et

améliorations. Pour effectuer une mise 4 jour du micrologiciel, procédez comme suit:

1. Téléchargez et installez le logiciel DONNER PLAY. Une fois linstallation terminée, ouvrez le
logiciel DONNER PLAY.

2. Connectez l'appareil: Utilisez le cable fourni pour connecter votre appareil & un ordinateur
ou & un appareil mobile. Assurez-vous que la connexion est stable et ininterrompue.

3. Dans linterface des parameétres, vérifiez le numéro de la version actuelle. Si une nouvelle
version est disponible, cliquez sur le bouton de mise & niveau et attendez que le
micrologiciel soit mis a jour.

4. Une fois la mise & jour terminée, redémarrez lappareil pour accéder a la derniére version
du micrologiciel.

Voyant de batterie

Aprés avoir allumé l'appareil, le voyant du bouton 164} indique le niveau actuel de la batterie.

Le voyant de batterie fonctionne comme suit:

- Lorsque le niveau de la batterie du MEDO est entre 0 et 20%, le voyant du bouton 16 "b

clignote en rouge.

- Lorsque le niveau de la batterie du MEDO est entre 20% et 30%, le voyant du bouton 16 r|||

Sallume en rouge.

- Lorsque le niveau de la batterie du MEDO est entre 30% et 80%, le voyant du bouton 16 »’4!

sallume en jaune.

- Lorsque le niveau de la batterie du MEDO est entre 80% et 100%, le voyant du bouton 16 d-

slallume en vert.

Pendant la charge, le voyant fonctionne comme suit:

- Lors de la charge, le voyant du bouton 16 4 sallume en blanc.

- Lorsquiil est complétement charge, le voyant du bouton 16 4y devient vert.

Réinitialisation des paramétres d'usine

La réinitialisation des parameétres d'usine efface toutes les données de ['utilisateur et raméne

l'appareil a son état initial, ce qui vous permet de recommencer la configuration.

Pour effectuer une réinitialisation des parameétres d'usine, procédez comme suit:

® Dans linterface de lecture, appuyez sur ) (Bouton 16) et maintenez-le enfonce, puis
appuyez sur le bouton 7.

@ Lorsque le voyant clignote pendant 3 secondes, lappareil entre en mode de réinitialisation
des paramétres d'usine.

® Attendez que le processus se termine, et lappareil reviendra & son état d'origine.

SPECIFICATIONS

TYPE DESCRIPTION PARAMETRES
Dimensions 8.6cm x 8.6cm X 3.7cm
Aspect et
) Poids net 0.177kg
Couleur Noir
Type de batterie Batterie lithium rechargeable intégrée

Batterie et
. Capacité de la batterie intégrée | 2000mA

Port de charge USB-C

Sortie MIDI Bluetooth/Entrée

. Prise en charge
Connectivité | audio Bluetooth

Sortie casque 3.5mm

Données USB Prise en charge
ot Cable USB 1

Guide de démarrage rapide | 1
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(MEDO

VIELSEITIGES
HANDINSTRUMENT

Lieber neuer MEDO-Benutzer:

Zundchst mochte ich lhnen herzlich dazu gratulieren, dass Sie einen neuen
kreativen Partner haben - MEDQ! Ich bin Uberzeugt, dass die Vielseitigkeit und

Kreativitdt von MEDO Sie ansprechen wird. Medo bringt Ihnen eine ganz neue
Dimension der Innovation und der Leistung, um lhrer Fantasie auf der kreativen
Reise freien Lauf zu lassen. MEDO ist eine Kombination von Inspiration und
Technologie, die lhnen als kreativer Assistent dient. MEDO verschmilzt mit lhrer
Vorstellungskraft und bringt unendliche Méglichkeiten in lhren kreativen Prozess
ein. MEDO wird Sie begleiten, wann und wo immer Sie lhre Kreativitat

entfesseln und Inspiration einfangen wollen.

Wenn Sie MEDO zum ersten Mal benutzen, sind Sie vielleicht etwas verwirrt.
Vielleicht m&chten Sie wissen, warum MEDO mit so vielen Funktionen
ausgestattet ist oder wie Sie den Loop-Modus aktivieren kénnen. Vielleicht sind
Sie auch neugierig auf die Bedeutung der kleinen Kontrollleuchten. Aber keine
Sorge! Unsere Bedienungsanleitung wird alle Ihren Fragen beantworten, um
Ihnen das Wesen von MEDO besser zu verstehen. Wir sind bereit, uns mit lhnen
auf eine kreative Reise zu begeben und die Klang und Kreativitat miteinander zu
verbinden. Ganz gleich, ob Sie ein Musikliebhaber oder ein Kinstler sind, MEDO
wird Sie auf lhrem Weg begleiten und Ihren Kreationen mehr Farbe verleihen.

Nochmals vielen Dank, dass Sie sich fir MEDO entschieden haben. Lassen Sie
uns gemeinsam diese wunderbare Reise der Schépfung beginnen!



BEDIENFELD & BEDIENELEMENTE
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1. Lautstérke
Erhoht und verringert die Lautstarke des MEDO-Lautsprechers

2. Power
Diese Taste gedriickt halten, um MEDO ein- und auszuschalten

3. Mikrofon
Dient zur Erfassung externer Klangfarben im Sample-Modus

4. Kopfhérer-/Aux-Ausgang
1/8"-Audioausgang fiir Kopfhérer oder Lautsprecher

5. USB-C-Anschlus
Dient zum Aufladen und zur Datenibertragung fir MEDO

6. Lautsprecher
Aktives 3W-Lautsprechersystem
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Sie kénnen die Taste -‘! (PAD16) als Funkti oder Menii &hnlich wie
die Tastenkombinationen auf dem Computer, z. B. die Befehlstaste auf einem Mac oder die

Steuerungstaste unter Windows. Zum Beispiel:

® Tippen Sie einfach auf die Taste -* (PAD16), um schnell zwischen den fiinf Modi (Drum,
Bass, Akkord, Lead und Sample) zu wechseln. Alternativ kénnen Sie die Taste (PAD16)
gedriickt halten und dann einen der Modi (Pads 1-5) driicken, um diesen Modus zu aktivieren.
@ Halten Sie im Sample-Modus die Taste»* (PAD16) gedriickt und driicken Sie dann das
PAD5 (Sample), um das Sound-Sample fir die Klangfarbe der Performance zu sadﬁneln.
® Die Taste »ﬂI(PADV)) kann auch eingesetzt werden, um verschiedene Optionen in einem
Modus Halten Sie beispi ise im Loop-Modus die Taste i*
(PAD16) gedriickt und driicken Sie dann Optionen (Pads 9-15), um die Anzahl der Beats pro
Minute, die Oktave usw. einzustellen.

FUNKTIONEN

MODI OPTIONEN

1. Drum 9. »ll Wiedergabe/Pause

2. Bass 10. 4«4 »» Musikfortschritt anpassen
3. Akkord 1. OCT—Oktave &ndern

4. Lead 12. SCALE—Skala auswahlen

5. Sample 13. REC— Aufnahme und Overdub

14. BPM——Tempo anpassen
15. KEY—Transpose
16. -*Menutaste
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Funktion Entsprechende Tasten

Halten Sie die Taste b (PAD16) gedriickt

Loop-Modus aktivieren - )
und driicken Sie dann das PAD3 (REC)

Nachdem der Loop-Modus aktiviert
wurde, startet die Loop-Funktion A PaD16)

Halten Sie die Taste 4} (PAD16) gedriickt

Loop-Modus deaktivieren .
und driicken Sie dann das PAD3 (REC)

Halten Sie die Taste »4! (PAD16) gedriickt und

Loop-Aufnahme abspielen/pausieren ! )
driicken Sie dann das PAD9 (Wiedergabe/Pause)

Halten Sie die Taste 4 (PAD16) gedriickt und
Loop fiir den aktuellen driicken Sie dann das PAD13 (REC), bis eine Reihe
Modus [8schen von roten Kontrollleuchten von PAD1 bis PAD8
aufleuchten, um die aktuelle Audiospur zu [6schen.

Halten Sie die Taste "'ll (PAD16) gedriickt, driicken

Loop flralle aktuellen Modiloschen | . 4a PADTS (REC) und schtteln Sie MEDO

Halten Sie die Taste 4} (PAD16) gedriickt und
Anpassen des Tempos (BPM) tippen Sie mindestens dreimal hintereinander auf
das PAD14 (BPM)

Halten Sie die Taste 4} (PAD16) gedriickt, driicken

Oktave nach oben Sie dann das PADTT (OCT) und streichen Sie nach
rechts
Halten Sie die Taste W (PAD16) gedriickt, driicken

Oktave nach unten Sie dann das PADT1 (OCT) und streichen Sie nach
links

Nachster Modus A (PADI6)

Halten Sie die Taste rll; (PAD16) gedriickt und
driicken Sie dann die Taste ,Drum" (PAD1)

Umschalten auf Drum

Halten Sie die Taste ﬂl (PAD16) gedriickt und
driicken Sie dann die Taste ,Bass" (PAD2)

Umschalten auf Bass

Halten Sie die Taste ) (PAD16) gedriickt und
driicken Sie dann die Taste ,Akkord" (PAD3)

Umschalten auf Akkord

Halten Sie die Taste 2} (PAD16) gedriickt und
driicken Sie dann die Taste ,Lead" (PAD4)

Umschalten auf Lead

Halten Sie die Taste W (PAD16) gedriickt und
driicken Sie dann die Taste ,Sample” (PADS)

Umschalten auf Sample

Um die individuelle Lautstarke fiir Drum, Bass,
Akkord, Lead und Sample einzustellen, halten Sie
zunéchst die Taste r* (PAD16) gedriickt, wahlen Sie
dann mit einem Klick die Audiospur aus, die Sie von
PADT bis PADS einstellen machten. Driicken Sie
schlieBlich den Lautstérkeregler, um die Lautstérke
Lautstirke pro Teil der Audiospur einzustellen. Wenn Sie beispielsweise
die Lautstérke der Bass-Spur verringern méchten,
halten Sie zunachst die Taste >'4! (PAD16) gedriickt
und tippen Sie dann einmal auf das PAD2, um die
Bass-Spur auszuwahlen. Driicken Sie schlieBlich die
Lautstérketaste nach unten, um die Lautstarke der
einzelnen Audiospur einzustellen.

Halten Sie im Aufnahmemodus die Taste '*(PAD%D
Metronom aktivieren/deaktivieren gedriickt und halten Sie dann 2 Sekunden lang die
Taste BPM gedriickt.
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DRUM-MODUS

In diesem Modus gibt es insgesamt 16 verschiedene Drum-Sounds. Jedes Performance-inter-
face (PAD1-PAD15) hat einen entsprechenden Sound. Lésen Sie einen perkussiven Sound aus,
indem Sie auf die Seite des MEDO schlagen. Alternativ kdnnen Sie auch das PAD6 driicken
und den MEDO schiitteln, um einen Shaker-Sound auszulésen. Im Folgenden finden Sie die
werksseitige Voreinstellung fiir das Drum-Kit (DRUM UND BASS 1).

Beep ||| siren ||| stab
shaker2| | Conga |l Vox § syn Bass
=
Clap ||| Shaker || Op Hat2| [ crash
Cick ||| snare || Ci Hat |{op Hat

CI

Hinwesis: Die Anordnung der Positionen kann bei
verschiedenen Drum-Kits variieren.

Es gibt eine Kraftriickmeldung auf dem Drum, die je nach Stérke des Anschlags und der
Verweildauer der Finger ein entsprechendes Sound-Feedback gibt. Bitte versuchen Sie, mit
Ihren Fingerspitzen auf der Performance-Oberflache zu tippen und den Charme von Drum zu
spiren.

BASS-MODUS

In diesem Modus kénnen nur einzelne Noten gespielt werden, wobei die zuletzt gedriickte
Note Vorrang hat. StandardméBig steht der Bass in der C-Dur-Tonleiter. Je nach den
klanglichen Eigenschaften kénnen einige Tone durch Gesten wie Schiitteln und Kippen
verandert werden. Sie kénnen die Gestensteuerung auch tiber die Medo Synth-Software
anpassen.
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AKKORD-MODUS

In diesem Modus:
PAD1-PADS sind Blockakkorde (auch bekannt als ,Ein-Tasten-Akkorde"), bei denen mehrere
Noten gleichzeitig durch Driicken einer einzigen Taste ausgelést werden kénnen.
PAD9-PADIS sind Akkord-Arpeggio, bei denen mehrere Noten durch Driicken einer einzigen
Taste nacheinander ausgeldst werden kénnen. Es gibt vier Optionen fiir die Reihenfolge des
Arpeggios, namlich: 1. Aufwarts; 2. Abwiirts; 3. Auf- und abwéirts; 4. Zuféllig (umschaltbar in
der APP). Die Werkseinstellung ist auf- und abwirts. Das Tempo des Arpeggios wird mit dem
technischen Tempo des Loops synchronisiert. Die Werkseinstellung fir das Arpeggio ist
Sechzehntelnote. Wenn Sie die Arpeggio-Notenrate andern méchten, kénnen Sie die zu
&ndernde Arpeggio-Notenrate schnell in der App auswahlen. Die Notenrate kann als

iertelnote, oder gewahlt werden. Auf dem MEDO kann dies
durch Driicken einer Tastenkombination schnell ausgewahlt werden: halten Sie die Taste »*
(PAD16) gedriickt und driicken Sie dann PAD6/7/8, die den Werten fiir Viertelnoten,

und .

Der Akkord-Modus ist eine fantastische Mglichkeit, die Farben der Musik schnell zu spiiren.
Wie bei den Bassen kénnen einige Klangfarben, abhangig von den Klangeigenschaften, durch
Gesten wie Schitteln und Kippen veréndert werden.

Gmaj

Arpeggio
Cmaj
Gmaj || Amin

Block
Cmaj

AKKORD

Der Lead-Modus unterstiitzt Polyphonie (d. h. Sie kénnen mehrere verschiedene Noten

gleichzeitig spielen). Fir eine bessere Leistung unterstiitzt der Lead-Modus natirliche Dur-
und Moll-Tonleitern sowie pentatonische Dur- und Moll-Tonleitern. Die Werkseinstellung ist
die C-Dur-Tonleiter. Dies ist eine interessante Skala mit sieben Noten pro Oktave, die die
meisten melodischen Anforderungen erfiillen kann.

.E:>
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SAMPLE-MODUS

MEDO unterstitzt leistungsstarke Sampling-Funktionen, mit denen Sie die wunderbaren
Klange der Welt einfangen und in Ihre musikalischen Kreationen integrieren kénnen. Ob
StraBen- oder Hausgerausche, sie alle kénnen gesammelt werden und zu lhrem Audiomaterial
dienen.

Halten Sie in diesem Modus die Taste 'ﬂ! (PAD16) gedriickt und driicken Sie das PAD5
(Sample). Zu diesem Zeitpunkt blinkt die Kontrollleuchte dreimal, bevor die Klangsammlung
beginnt. Lassen Sie Ihren Finger los, nachdem die Tonerfassung abgeschlossen ist. Danach
wird das K isch jedem PAD jesen, und die g

entspricht dem Lead-Modus. Es kénnen bis zu 5 Sekunden an Samples gesammelt werden.
Hinweis: Jedes gesammelte Klangmuster wird das vorherige Sample Gberschrieben, das tber

die App gespeichert oder in weiteren Modi realisiert werden kann.

00|

UFNAHME

MEDO verfiigt tber eine interne Funktion zur Erstellung von Loops, die lhnen unterhaltsame
und intuitive Aufnahme und Bearbeitung von Loops mit fiinf Klangmodi bietet, um schnell
kreative Musik zu erstellen und aufzunehmen. Auf diese Weise konnen Sie die Inspiration der

Improvisation einfangen und in einen Loop verwandeln.

Loop starten:

1 Wihlen Sie einen der finf Modi (es wird empfohlen, vorrangig im Drum-Modus zu erstellen).

2. Halten Sie die Taste »* (PAD16) gedriickt und driicken Sie dann das PAD13 (REC). Wenn
Sie Ihre Finger loslassen, klickt das Metronom und zeigt das Tempo des Songs an. Sie kdnnen
nun mit der Aufnahme Ihres ersten Loops beginnen. Obwohl das Metronom aktiviert ist,

beginnt die Aufnahme des Loops erst, wenn Sie mit dem Spielen beginnen.

3. Spielen Sie einige Noten und drticken Sie dann leicht die Taste »* (PAD16), wenn der Loop
2u Ende geht. Die soeben gespielten Noten werden in die Loop-Aufnahme aufgenommen und

die Wiedergabe beginnt automatisch von Anfang.

Hinweis: Die Aufnahme basiert auf Takten als Mindesteinheit. Die Songlénge ist immer
dieselbe wie die des ersten aufgenommenen Loops. MEDO kann bis zu 128 Takte aufnehmen.



(o]o] VERDUB

Wenn Sie den ersten Loop eingeben und weiterspielen méchten, kénnen Sie weiterhin die
Taste 'll' (PAD16) driicken, um den Klangmodus zu wechseln oder Overdubs und Loops in den
anderen Klangmodi zu erstellen. MEDO bleibt im Loop-Aufnahmemodus, bis Sie die Taste "dl
(PAD16) und PAD9 (Wiedergabe/Pause) driicken, um den Song zu pausieren oder die
Wiedergabe zu beenden. Sie kénnen auch die Taste *dl (PAD16) gedriickt halten und dann das
PAD13 (REC) driicken, wahrend Sie MEDO schiitteln, um alle Loop-Aufnahmen zu Iéschen.

Sie jetzt die Loop:
1. Halten Sie zunichst die Taste 4} (PAD16) gedriickt und driicken Sie dann das PADT3 (REC).
Wenn Sie Ihre Finger loslassen, startet die Loop-Aufnahme.
2. Wahlen Sie den Drum-Modus und tippen Sie den Grundrhythmus von Kick-Drum und
Snare-Drum nach Ihrem Gefihl.
3, Driicken Sie die Taste 4 (PAD16), um die Loop-Aufnahme zu starten. Figen Sie lhre
Hi-Hat und Drum-Sounds beim zweiten Durchgang hinzu, bis Sie bemerken, dass das
Schlagzeugfell einige Minuten lang auf und ab schwingt. Sie haben die Erstellung im
Drum-Modus bereits abgeschlossen.
4. Fugen Sie Bass, Akkord und mehr nach lhren kreativen Bedirfnissen hinzu und entfesseln
Sie lhre Fantasie.

® Loop-Quantisierung

Wihrend der Loop-Aufnahme sind Sie vielleicht besorgt, dass Ihre aufgenommenen Noten
oder Beats leicht abweichen. Zum Gluick verfiigt unser MEDO ber einen Quantisierungsmo-
dus. Sie missen diesen Modus nur in der App aktivieren, und die gespielte Note wird
automatisch auf die néchste Sechzehntelnote gerastet. Dies hilft Ihnen bei der Anpassung an
ein prézises Taktintervall aBig ist der Qi isie deaktiviert. In der
Donner Play-App stehen 3 Quantisierungsmodi zur Verfiigung:

1. Wie Aufnahme: Die Quantisierungsfunktion ist deaktiviert und die Wiedergabe entspricht
dem gespielten Beat.

2. Am Raster ausrichten: Bei diesem Verfahren werden die Noten im Loop auf die
niichstgelegene Sechzehntelnote gerastet, was oft zu einer ziemlich starren, unmenschlich
rhythmischen Wiedergabe fiihrt.

3. MEDO-Rhythmus: Hierbei handelt es sich um ein Verfahren, bei dem die Noten im Loop
auf die nichstgelegene Sechzehntelnote gerastet werden. Diese Version lingt weniger
mechanisch.

Hinweis: Sobald die Quanti auf lhre Loop eingesetzt wurde, kann
sie nicht wiederhergestellt oder ausgeschaltet werden. Das liegt daran, dass die MIDI-Noten

beim Spielen neu positioniert und aufgezeichnet werden, um sich an Ihr Tempo-Raster
anzupassen.

@ Anpassen des Tempos durch Antippen

Im Loop-Aufnahmemodus von MEDO betrégt das Standardtempo 120 Beats pro Minute
(BPM). Es gibt zwei verschiedene Maglichkeiten, das Tempo des Songs anzupassen. Sie
kénnen es schnell in der App oder auf dem Gerit konfigurieren. Jetzt werden wir das Tempo
durch leichtes Antippen des Gerits selbst anpassen:

1. 4 (PAD16) gedriickt halten, ohne loszulassen

2. Tippen Sie das PAD14 (BPM) mehr als dreimal hintereinander entsprechend dem
gewinschten Tempo an. MEDO wird die Tempoeinstellung basierend auf dem
durchschnittlichen Tempo des Tippens vornehmen.

® Wiedergabe/Pause

1. Um die Wiedergabe anzuhalten oder fortzusetzen, halten Sie die Taste '71' (PAD16) gedriickt
und driicken Sie dann das PAD9 (Wiedergabe/Pause).

2. Um die Wiedergabe vom Anfang des Loops an wieder aufzunehmen, halten Sie die Taste 2
(PAD16) und das PAD9 (Wiedergabe/Pause) gleichzeitig eine Sekunde lang gedriickt.
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@ Fortschrittsbewegung
MEDO erméglicht eine Fortschrittsbewegung wahrend der Loop-Aufnahme. Sie kénnen den

i tschritt wahrend der Loop-Wi rickwérts oder vorwarts bewegen, um
Noten schnell zu erstellen.
1. Halten Sie die Taste * (PAD16) mit Ihrem Finger gedriickt und driicken Sie das PAD10.
Streichen Sie eine Taste von PAD10 nach links und der Wiedergabefortschritt bewegt sich
riickwarts. Wenn die gewiinschte Position erreicht ist, lassen Sie den Finger los, um den Loop

weiter abzuspielen.

2. Halten Sie die Taste 'di (PAD16) mit Ihrem Finger gedriickt und driicken Sie das PAD10.
Streichen Sie eine Taste von PAD10 nach rechts und der Wiedergabefortschritt bewegt sich
vorwirts.Wenn die gewtinschte Position erreicht ist, lassen Sie den Finger los, um den Loop

weiter abzuspielen.

@ Loschen des Loops fiir den aktuellen Klangmodus

Um einen Loop auf einmal zu léschen:

1. Wahlen Sie den zu lschenden Modus, halten Sie die Taste »* (PAD16) gedriickt und
driicken Sie PAD 1-PADS.

2. Halten Sie die Taste 'ﬂi (PAD16) und dann das PAD13 (REC) zwei Sekunden lang gedrtickt.
Wenn die Kontrollleuchten von PAD1 bis PAD8 blinken, wird der aktuelle Modus geldscht.

@ Léschen des Loops fiir alle Modi

Um alle Loops auf einmal zu 6schen:

Halten Sie die Taste -* (PAD16) gedriickt und driicken Sie dann das PAD13 (REC) und
schitteln Sie MEDO, um alle Loops des Songs zu léschen.
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TONLEITERN D OKTAVEN

1. Oktave &ndern

Sie kénnen die Oktavskala in MEDO direkt transponieren. Um ein Oktavintervall nach oben
oder unten zu verschieben, gilt das Verschieben einer Oktave nur fir den aktuellen Modus,
wie folgt:

(DWenn Sie ein Oktavintervall absteigen wollen, halten Sie die Taste »* (PAD16) gedriickt und
driicken Sie dann das PAD11 (OCT). Streichen Sie Ihren Finger von PAD11 zu PAD10, um ein
Oktavintervall abzusteigen. Zweimaliges Streichen fiihrt zu Anderung von zwei
Oktavintervallen.

@ Wenn Sie ein Oktavintervall aufsteigen wollen, halten Sie die Taste »’di (PAD16) gedriickt
und driicken Sie dann das PAD11 (OCT). Streichen Sie Ihren Finger von PADT1 zu PAD12, um
ein Oktavintervall aufzusteigen. Zweimaliges Streichen fuhrt zu Anderung von zwei
Oktavintervallen.

OKTAVE NACH UNTEN

i,

KTAVE NACH OBEN
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2. Schnelles Transponieren

Beim Erstellen oder Spielen méchten Sie vielleicht Noten in MEDO schnell transponieren
kénnen. Wenn Sie die Taste "r (PAD16) gedriickt halten und dann das PAD15 driicken,
leuchtet das aktuell ausgewhlte Pad auf. StandardmaBig ist auf C eingestellt. Sie kénnen
schnell zwischen PAD1-PAD12 wihlen.

bANR AN bBIEB

E M F Hi#FIHG
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3. Modus wahlen
Im Lead-Modus kann MEDO mit einer Tastenkombination schnell zwischen der nattirlichen
Durtonleiter, der natirli iter, der pel I D iter und der

[ i i . Nach dem L der Skalen im Lead-Modus
unterscheiden auch die Modi ,Bass", ,Akkord" und ,Sample” die entsprechenden Dur- und
Moll-Anordnungen. Wenn Sie im Lead-Modus die Taste 'ﬂf (PAD16) gedriickt halten und dann
das PAD12 (SCALE) driicken, leuchtet das aktuell ausgewahlte Pad auf. StandardmBig ist
C-Dur. AuBerdem kénnen Sie schnell zwischen PAD1-PAD4 wahlen.

Nattirliche Dur-Tonleiter Pentatonische Moll-Tonleiter

Nattirliche Moll-Tonleiter Pentatonische Dur-Tonleiter

DRAHTLOSES BLUETOOTH

MEDO kann sich Uber Bluetooth mit anderen Geréten wie Smartphones, Tablets oder
Computern verbinden. Die wesentlichen Anwendungsszenarien sind wie folgt:
1. D, libertragung: Die ige App erméglicht das von Ki l
und die visuelle Gestaltung.
2. Bluetooth-MIDI: MEDO kann drahtlos mit Musikproduktionssoftware interagieren, indem
MEDO als Controller oder MIDI-Gerat zum Senden von MIDI-Signalen verwendet wird. Auf
diese Weise kénnen Sie MEDO einfach an DAW i und virtuelle
spielen, Noten triggern, Musik aufnehmen usw.
3. Bluetooth-Audio: MEDO kann nach dem Anschluss Audiosignale von externen Geréten
und tber die L: i

Hinweis: Wenn MEDO Bluetooth-MIDI verwendet, wird die Bluetooth-Audioverbindung

isch L Fur eine stabile U g zwischen Bluetooth und App hat
Bluetooth-MIDI die héchste Prioritat.




GESTEN

MEDO kann nicht nur eine Vielzahl von Ténen tiber die Touch-Oberfliche abspielen, sondern
auch in Kombination mit dem internen Bewegungssensor weitere Parameter in Echtzeit
steuern. Die Kombination aus Touch-Oberfléche und Bewegungssensor erfasst Ihre subtile
Steuerung tber den Klang in mehreren Dimensionen und macht der Kreativitdt noch mehr
SpaB. Schiitteln Sie MEDO oder tippen Sie im Drum-Modus auf die Seite, um unerwartete
Uberraschungen beim Spielen von Noten zu erleben. Wenn Sie neugierig auf einige der
Gesteninteraktionen in MEDO sind, erzéhle ich lhnen mehr tber die einzelnen
Interaktionsgesten und wie Sie diese Interaktionen aktivieren kdnnen.

Hinweis: Die Klangeffekte werden durch die Gestensteuerung nicht festgelegt, da sie je nach
den geladenen Klangvoreinstellungen variieren kénnen.

1. Tippen

MIDI-Information: Note Ein/Aus
Tippen, um die Noten mit Kraftrickmeldung zu spielen. Je starker der Anschlag, desto lauter
der Ton.

2. Vibrato

{

MIDI-Information: Tonhghenznderung

Tippen Sie auf ein einzelnes Pad und bewegen Sie Ihre Finger nach links und rechts. Vibrato
erzeugt eine Tonhdhenénderung. Sie kénnen den Tonhshenbereich (Aus, 25%, 50%, 100%)
Uber die Vibrato-Einstellungen in der Donner Play-App anpassen. Die Standardeinstellung ist
25%.
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3. Driicken

()

MIDI-Information: Kanaldruck
Es wird aktiviert, indem der Finger auf ein einzelnes Pad mehr (oder weniger) Fléiche einnimmt. Je
mehr der Finger sich ausdehnt, desto groBer ist die aktivierte Flache. Konstanter Druck hat eine

g auf den izer. Bei einigen i ist die Funktion ,Driicken”
standardméBig aktiviert, aber Sie kénnen auch benutzerdefinierte Funktionen in der Medo
Synth-Software aktivieren.

4. Kippen

MIDI-Information: Modulationsrad - CC # 1
Der interne Bewegungssensor von MEDO kann Kippgesten erkennen. Das Kippen von MEDO

beim Spielen besti kann i erzeugen. Die Kippgeste
ist vergleichbar mit dem Modulationsrad eines Keyboard-Controllers. Kippgesten funktionieren
mit den meisten Software-Synthesizern und Apps.

Die Ki ion ist bei einigen i 4Big aktiviert, aber Sie konnen
auch benutzerdefinierte Funktionen in der Medo Synth-Software aktivieren.

5. Bewegen

MIDI-Information: CC # 113

Der interne Bewegungssensor von MDO kann Bewegungsgesten erkennen und den Klang
und Effekt anpassen, indem MEDO horizontal im Raum bewegt wird, wahrend er in
bestimmten Klangfarben spielt. Bei einigen Werkseinstellungen ist die Funktion ,Bewegen”
standardmaBig aktiviert, aber Sie kénnen auch benutzerdefinierte Funktionen in der Medo
Synth-Software aktivieren.
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6. Schitteln

MIDI-Information: MIDI-Noten 69 und CC # 2

Halten Sie im Drum-Modus das PAD6 (Sandhammer-Sound) gedriickt und schiitteln Sie ihn.
Wihrend des Schiittelns gibt MEDO einen Ton aus, der der Schiittelbewegung entspricht.

7. Klopfen

MIDI-Information: MIDI-Noten 39
Klopfen Sie im Drum-Modus auf die Seite von MEDO: Sie kénnen einen ,Klatsch*-Sound
horen! Ist das nicht erstaunlich? Das sollten Sie auch einmal ausprobieren.

8. Pad nach oben und unten streichen

Driicken Sie bei einer bestimmten Stimme auf ein einzelnes Pad und streichen Sie Ihre Finger
von der Mitte des Pads aus nach oben und unten. Langes Driicken und Bewegen des Fingers
nach oben und unten kann die Lautstérke, die Hillkurve und andere Effekte beim Spielen

Bei einigen i ingen ist die Funktion ,Streichen” standardmaBig
aktiviert, aber Sie kénnen auch benutzerdefinierte Funktionen in der Medo Synth-Software
aktivieren.
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FIRMWARE-UPGRADE

Die Aktualisierung der Firmware ist wichtig, um sicherzustellen, damit Ihr Gerat immer mit
den neuesten Funktionen und Leistungen ausgestattet ist. Wir bieten regelmaBig
Firmware-Updates an, um Ihnen die neuesten Funktionen und Verbesserungen zur Verfigung
2u stellen. Befolgen Sie die folgenden Schritte, um ein Firmware-Upgrade durchzufiihren:

1. Laden Sie die DONNER PLAY-App herunter und installieren Sie sie. Wenn die Installation
abgeschlossen ist, 6ffnen Sie die DONNER PLAY-App.

2. AnschlieBen des Gerits: SchlieBen Sie das Gerat mit dem mitgelieferten Kabel an Ihren
Computer oder Ihr mobiles Gerét an. Stellen Sie sicher, dass die Verbindung stabil und ohne
Unterbrechung ist.

3.0 ufen Sie auf der Einstellungsseite die aktuelle i . Wenn eine neue
Version verfiigbar ist, klicken Sie auf die Schaltfléche ,Upgrade®, um die Firmware zu
aktualisieren.

4. Starten Sie das Gerét nach Abschluss des Upgrades neu, um die neueste Firmware-Version
aufzurufen.

Betriebsanzeige

Nach dem Einschalten zeigt die Kontrollleuchte am PAD16 den aktuellen Batteriestand an. Die
Kontrollleuchte funktioniert wie folgt:

- Wenn der Akkustand von MEDO 0-20 % betragt, blinkt die Kontrollleuchte rot.

- Wenn der Akkustand von MEDO 20-30% betragt, leuchtet die Kontrollleuchte rot.

- Wenn der Akkustand von MEDO 30-80% betréagt, leuchtet die Kontrollleuchte gelb.

- Wenn der Akkustand von MEDO 80-100% betragt, leuchtet die Kontrollleuchte griin.

Beim Aufladen funktioniert die Kontrollleuchte wie folgt:

- Nach dem Anschluss an eine Stromquelle leuchtet die Kontrollleuchte am 4 PAD16 weis.

- Wenn das Gerét i ist, leuchtet die Kor am 4 PAD16 griin.
Zuriicksetzen
Durch das Zuriicksetzen auf die Werkseir ingen werden alle Ber geléscht und

das Gerat in den Ausgangszustand zuriickversetzt, sodass Sie mit dem Einrichten und
Konfigurieren beginnen kénnen.

Gehen Sie wie folgt vor, um das Gerat auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen:

@ Halt Sie in dener Wiedergabeoberflache die Taste # (PAD16) gedriickt und driicken Sie
dann das PAD7.

@ Nachdem die Kontrollleuchte 3 Sekunden lang blinkt, wechselt das Gerst in den
Zuriicksetzen-Modus.

@ Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, kehrt das Gerat in den Werkszustand zuriick.

SPEZIFIKATIONEN

TYP BESCHREIBUNG PARAMETER

GroBe des Produkts 8,6 cmx8, 6cmx37cm
Aussehen und [ \ettogewicht 0177 kg
GroBe

Farbe Schwarz

- - r
) Typ der Batterie Efng‘ebauter wiederaufladbarer
Batterie und Lithium-Akku
Stromversorgung | Eingebaute Batteriekapazitit 2000 mA

Ladeanschluss USB-C
Bluetooth-MIDI-Ausgang .
Konnekthitat | gluetooth-Aucioeingang Unterstitzt
Kopfhérer-Ausgang 35mm
USB-Dateniibertragung Unterstiitzt
Zubehor &
Verpackung USB-Kabel 1
Kurzanleitung 1




STRUMENTO PORTATILE
VERSATILE

Caro Nuovo Utente di MEDO:

Innanzitutto, mi congratulo sinceramente con te per aver ottenuto un
nuovissimo partner creativo - MEDO! Sono convinto che la multifunzionalita e la
creativita di MEDO ti conquisteranno sicuramente. MEDO ti portera una nuova
dimensione di innovazione ed espressione, permettendoti di liberare la tua
immaginazione nel viaggio della creazione. MEDO & uno strumento che unisce
ispirazione e tecnologia, pensato per essere il tuo assistente creativo. Con
MEDO, la tua immaginazione trovera possibilita creative illimitate. MEDO ti
accompagnera quando e dove vorrai liberare la tua creativita e catturare la tua

ispirazione.

Durante il primo utilizzo di MEDO, potresti avere qualche dubbio o domanda. Ad
esempio, potresti voler sapere perché MEDO ¢ stato progettato con cosi tante
funzioni, o come attivare la registrazione in loop. Potresti anche essere curioso
di conoscere il significato delle piccole spie luminose. Non preoccuparti! Il
nostro manuale d'uso rispondera a tutte queste domande e ti aiutera a
comprendere la vera essenza di MEDO. Siamo pronti a intraprendere questo
viaggio creativo con te, combinando suono e creativita alla perfezione. Che tu
sia un appassionato di musica oppure un artista alla ricerca di modi per
esprimersi, MEDO ti stara sempre accanto nel tuo viaggio e aggiungera colore

alle tue creazioni.

Grazie ancora per aver scelto MEDO. Iniziamo insieme questo meraviglioso

viaggio di creazione!



PANNELLI E CONTROLLI

1. Pulsanti di Regolazione Volume
Servono per alzare o abbassare il volume dell'altoparlante MEDO.

2. Pulsante ON/OFF
Esercitare una pressione prolungata per accendere o spegnere MEDO.

3. Microfono
Serve per raccogliere i timbri esterni in modalita campionamento.

4. Presa Jack per Cuffie/Uscita Audio
Presa jack di uscita audio da 1/8 di pollice per cuffie o un altoparlante.

5. Porta USB-C
Per la ricarica di MEDO e il trasferimento dei dati.

6. Altoparlante
Impianto di altoparlanti attivi da 3W.
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Si puo utilizzare il pulsante -* (Pulsante 16) come un pulsante di funzione o un pulsante di
menu, simile alle combinazioni di tasti di un computer, come il tasto "Command" su un Mac o
il tasto "Control" su un Windows. Esempio:

@ Basta fare un solo tap sul pulsante 4 (Pulsante 16) per passare rapidamente tra le 5
Modalita ('DRUM", "BASS", "CHORD", "LEAD" e "SAMPLE"). Oppure, si pud premere e tenere
premuto il pulsante J} (Pulsante 16) e poi premere il pulsante corrispondente a una delle
modalita (Pulsanti 1-5) per attivare la modalita.

® In modalita "SAMPLE", premere e tenere premuto il pulsante -* (Pulsante 16) e poi
premere il pulsante 5 "SAMPLE’) per raccogliere campioni sonori da utilizzare per la
riproduzione di timbri.

@ |l pulsante -* (Pulsante 16) puo essere utilizzato anche per scegliere tra diverse opzioni in
modalit specifiche, premere e tenere premuto il pulsante # (Pulsante 16) e poi premere
Opzioni (Pulsanti 9-15) per cambiare BPM, regolare [ottava, ecc.

FUNZIONI DEL PRODOTT!

Modalita Opzioni

1. "DRUM" 9. Pl Riproduci/Pausa

2. "BASS" 10. 44 »P Regolare lavanzamento della musica
3. "CHORD" 11."OCT": Cambiare ottava

4."LEAD" 12. "SCALE": Scegliere la scala

5. "SAMPLE"

3. "REC"; Registrare e sovraincisione

4. "BPM": Regolare il tempo
15. "KEY": Trasposizione
16. rl‘ Pulsante di menu
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FUNZIONE

PULSANTI CORRISPONDENTI

Attivare la registrazione in loop

Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante
16), poi premere il pulsante 13 (REC).

Nachdem der Loop-Modus aktiviert
wurde, startet die Loop-Funktion

Pulsante A (Pulsante 16)

Interrompere la registrazione

Premere e tenere premuto il pulsante #p (Pulsante
16), poi premere il pulsante 13 (REC).

Riprodurre/ mettere in pausa il loop

Premere e tenere premuto il pulsante # (Pulsante
16), poi premere il pulsante 9 (Riproduci/Pausa).

Cancellare il loop nella modalita

vocale corrente

Premere e tenere premuto il pulsante ﬂlc (Pulsante
16), poi premere il pulsante 13 (REC), finché le spie
rosse dei pulsanti da 1a 8 non si accendono in fila,
la cancellazione della traccia corrente & completata.

Cancellare i loop in tutte le modalita

Premere e tenere premuto il pulsante 4} (Pulsante
16), poi premere il pulsante 13 (REC) e agitare MEDO.

Regolare il tempo (BPM)

Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante
16), & premere il pulsante 14 (BPM) entro il tempo
previsto almeno tre volte consecutive.

Alzare di Un'Ottava

Premere e tenere premuto il pulsante 4} (Pulsante
16), poi premere il pulsante 11 (OCT) e scorrere
verso destra.

Abbassare di Un'Ottava

Premere e tenere premuto il pulsante ) (Pulsante
16), poi premere il pulsante 11 (OCT) e scorrere
verso sinistra.

Modalita successiva

Ah (Pulsante 16)

Passare a "DRUM"

Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante
16), poi premere il pulsante "DRUM" (Pulsante 1)

Passare a "BASS"

Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante
16), poi premere il pulsante "BASS" (Pulsante 2)

Passare a "CHORD"

Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante
16), poi premere il pulsante "CHORD" (Pulsante 3)

Passare a "LEAD"

Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante
16), poi premere il pulsante "LEAD" (Pulsante 4)

Passare a "SAMPLE"

Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante
16), poi premere il pulsante "SAMPLE" (Pulsante 5)

Volume di ogni parte

Per regolare i volumi individuali di "DRUM", "BASS",
"CHORD", "LEAD" e "SAMPLE", premere e tenere
premuto il pulsante 4} (Pulsante 16) prima, poi
premere una volta uno dei pulsanti 1- 5 per
scegliere la traccia da regolare. Infine, premere i
pulsanti di regolazione volume per regolare il
volume della traccia. Ad esempio, per abbassare il
volume della traccia dei bassi: Premere e tenere
premuto il pulsante 4} (Pulsante 16), poi premere il
pulsante 2 per scegliere la traccia dei bassi e infine
premere il pulsante di abbassamento volume per
regolare il volume della singola traccia.

Attivare/disattivare il metronomo

In modalita registrazione, premere e tenere premuto
il pulsante -'* (Pulsante 16), poi premere e tenere
premuto il pulsante 14 (BPM) per 2 secondi.
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MODALITA "DRUM'

In questa modalita ci sono 16 diversi suoni di tamburo. Ogni schermata di esecuzione
(pulsante 1 - pulsante 15) corrisponde a un suono di tamburo. Si pud attivare il suono di
percussione colpendo il lato del MEDO. Oppure, attivare il suono di vibrazione premendo il
pulsante 6 e agitando MEDO. Di seguito € riportata la configurazione predefinita del set di
tamburi (DRUM AND BASS 1)

Beep ||| siren ||| stab
shaker2| | Conga |l Vox § syn Bass
=
Clap ||| Shaker || Op Hat2| [ crash
Cick ||| snare || Ci Hat |[op Hat

[ DRUM |

Nota Bene: La posizione puo variare da un set
di tamburi allaltro.

Il tamburo ha una retroazione della forza, che fornisce una corrispondente reazione sonora in
base al picchiettio forte o delicato, e risponde anche in base al tempo di permanenza delle
dita. Provare a battere con la punta delle dita sulla schermata di esecuzione e sentire il
fascino del tamburo.

MODALITA "BASS'

In modalita "BASS", si puo suonare solo una nota alla volta e verra data priorita allultima nota
premuta. Per impostazione predefinita, il basso é nella scala di Do maggiore. In base alle
caratteristiche del timbro, alcuni timbri possono essere cambiati tramite gesti come agitare o
inclinare. Si possono anche personalizzare i controlli gestuali utilizzando il software Medo
Synth.
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MODALITA "CHORD'

In questa modalita:
| pulsanti touch 1-8 sono degli accordi a blocchi (noti anche come "accordi a un pulsante”),
premendo un solo pulsante si possono attivare contemporaneamente piti note.

| pulsanti 9-15 sono arpeggi di accordi, premendo un solo pulsante si possono suonare diverse
note in sequenza. L'ordine degli arpeggi ha quattro opzioni disponibil: 1. Ascendente 2.

Di 3. e di 4. Casuale (si puo cambiare nellAPP).

Li i p ita & e di Il ritmo dell'arpeggio & sincronizzato
con il ritmo del loop ingegneristico, l'arpeggio predefinito di fabbrica é la semicroma. Se si

desiderare modificare la velocita delle note degli arpeggi, si pus scegliere rapidamente la
velocita desiderata nellAPP. La velocita delle note puo essere impostata su semiminima,

croma o semicroma. Si puo scegliere rapi do una inazione di pulsanti in
MEDO: Premere e tenere premuto il pulsante ﬂ‘a (Pulsante 16), poi premere il pulsante 6/7/8,
i ai valori di iminima, croma e

La modalita "CHORD" & un modo magico per provare rapidamente i colori della musica. Simile

alla modalita "BASS", alcuni timbri possono essere cambiati agitando o inclinando il prodotto,
a seconda delle caratteristiche del timbro.

Arpeggio

Accordo

a Blocchi
Emin

MODALITA "LEAD'

La modalita "LEAD" supporta la polifonia (cioé consente di suonare piti note diverse

te). Per meglio le esigenze di esecuzione, la modalita "LEAD"
supporta scale maggiore e minore naturali, nonché scale pentatoniche maggiore e minore. La
configurazione predefinita di fabbrica & la scala di Do maggiore naturale. Questa scala &
molto interessante, ogni ottava contiene sette note, pus soddisfare la maggior parte delle

esigenze melodiche.
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MODALITA "SAMPLI

MEDO supporta potenti funzionalita di campionamento, in grado di catturare i suoni
meravigliosi del mondo e integrarli nelle creazioni musicali. Che si tratti del rumore della
strada o del rumore domestico, possono essere raccolti e trasformati in materiali audio.

In modalita "SAMPLE", premere e tenere premuto il pulsante # (Pulsante 16) e
successivamente premere il pulsante 5 (SAMPLE), la spia luminosa lampeggera tre volte e poi
iniziera a raccogliere il suono. Rilasciare il dito per completare la raccolta del suono. Al
termine della raccolta, il campione sonoro verra automaticamente assegnato a ciascun
pulsante tattile, con la disposizione delle note che & coerente con la modalita "LEAD". Si
possono raccogliere i campioni sonori con una durata massima di 5 secondi.

Nota Bene: Ogni campione sonoro raccolto sovrascrivera il campione precedente. Si pus

salvare attraverso ['APP o realizzare altre modalita.

REGISTRAZIONE IN LOOP

MEDO dispone di una funzione di creazione di loop interni, che consente di registrare e
modificare loop musicali in modo divertente e intuitivo tramite cinque modalita timbro,
permettendo di realizzare e registrare rapidamente idee musicali. In questo modo, si pud

catturare lispirazione improwvisa e trasformarta in un loop.

Avviare un loop:

1. Seleziona una delle cinque modalita timbro (si consiglia di dare priorita alla creazione in
modalita "DRUM").

2. Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante 16), poi premere il pulsante 13 (REC).
Quando si rilasciano le dita, il metronomo emettera clic, indicando il tempo del brano e
permettendo di iniziare la registrazione del primo loop. Sebbene il metronomo sia attivato,
la registrazione in loop non iniziera fino a quando non si suona la prima nota.

3. Suonare alcune note, poi premere delicatamente il pulsante »"b (Pulsante 16) quando il loop
sta per terminare. Le note appena riprodotte verranno registrate nel loop e riprodotte
automaticamente dallinizio.

Nota Bene: La registrazione avviene in battute come unita minima, la lunghezza del brano

sara sempre la stessa del primo loop registrato. MEDO puo registrare fino a un massimo di

128 battute.



SOVRAINCISIONE IN

OoP

Quando si accede al primo loop per continuare a suonare, si pud continuare a premere
leggermente il pulsante 4 (Pulsante 16) per cambiare la modalita timbro, e si possono
eseguire la sovrapposizione e il looping delle note in altre modalita timbro. Il MEDO rimarra in
modalita registrazione in loop fino a quando non si premera il pulsante # (Pulsante 16) e il
Pulsante 9 (Riproduci/Pausa) per mettere in pausa il brano o interrompere la riproduzione.
Oppure, premere e tenere premuto il pulsante »ﬁ (Pulsante 16) e poi premere il Pulsante 13
(REC) mentre si scuote MEDO per cancellare tutte le registrazioni in loop.

Proviamo a registrare in loop:

1. Prima di tutto, premere e tenere premuto il pulsante Idu (Pulsante 16) e il Pulsante 13 (REC),
poi rilasciare le dita per awviare la registrazione in loop.

2. Scegliere la modalita "DRUM" e battere il ritmo di base di una grancassa e un tamburo
rullante in base alle proprie sensazioni.

3. Premere il pulsante 4 (Pulsante 16) per awiare la registrazione in loop. Aggiungere [hi-hat
al secondo passaggio, poi continuare ad aggiungere il tamburo fino a quando si noterai che la
pelle del tamburo sta oscillando su e giu da qualche minuto; eccellente, gia completata la
creazione in modalita "DRUM"

4. Provare ad aggiungere bassi, accordi e altro ancora in base alle proprie esigenze creative e
scatenare la propria immaginazione.

@ Quantizzazione in Loop

In modalita registrazione in loop, ci si pud preoccupare che le note o i ritmi registrati risultino
leggermente stonati. Fortunatamente, il nostro MEDO & dotato di una modalita
quantizzazione: basta attivare questa modalita nel’APP e le note suonate salteranno
automaticamente alla semicroma piti vicina. Aiutera a regolare gli intervalli di misurazione con
ita. Nell APP

precisione. La modalita fone & disattivata per i P
"Donner Play" ci sono 3 modalita quantizzazione.
1. Come I i La funzione di izzazione € disabilitata e la rip ione &

coerente con il ritmo riprodotto.

2. Allineamento alla Griglia: Questo & un processo che aggancia le note nel loop alla
semicroma piti vicina, di solito producendo un effetto di riproduzione piuttosto rigido e non
naturale.

3. Ritmo MEDO: Questo é un processo che aggancia le note nel loop alla semicroma pit
vicina, ma questa versione suona meno meccanica.

Nota Bene: Una volta applicata la funzione "Quantizzazione” alla registrazione in loop, non &
possibile ripristinara o disattivarla. Questo perché, durante la riproduzione di MEDO, le note
MIDI verranno riposizionate e registrate in base alla griglia del tempo.

® Regolare il tempo tramite tocco

In modalita registrazione in loop di MEDO, il tempo predefinito & di 120 battiti al minuto (BPM)

Ci sono due modi diversi per regolare il tempo del brano. Si puo configurarlo rapidamente

nell APP oppure completare questa operazione sul prodotto stesso. Ora, regoleremo il tempo

toccando il prodotto stesso:

1. Premere e tenere premuto il pulsante 4 (Pulsante 16)

2. Toccare il pulsante 14 (BPM) piti di tre volte in modo continuo e uniforme secondo il tempo
e MEDO i i del tempo in base alla velocita media del tocco.

@ Riprodurre/Mettere in Pausa

1. Per mettere in pausa o riprendere la riproduzione, premere e tenere premuto il pulsante
(Pulsante 16), poi premere il Pulsante 9 (Riproduci/Pausa).

2. Per riawiare la riproduzione dallinizio del loop, premere e tenere premuti contemporaneamente
il pulsante # (Pulsante 16) + Pulsante 9 (Riproduci/Pausa) per un secondo
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® Spostamento del Progresso

MEDO consente di spostare avanti o indietro il progresso durante una registrazione in loop.

Durante la riproduzione in loop, si pus spostare il progresso di riproduzione avanti o indietro,

il che aiuta a creare note rapidamente.

1. Premere e tenere premuto il pulsante 4} (Pulsante 16) con il dito, poi premere il pulsante
10. Far scorrere il dito di un pulsante dal pulsante 10 a sinistra e lavanzamento della
riproduzione si andra allindietro. Quando si sposta nella posizione desiderata, rilasciare il
dito per continuare la riproduzione del loop.

2. Premere e tenere premuto il pulsante .* (Pulsante 16) con il dito, poi premere il pulsante
10. Far scorrere il dito di un pulsante dal pulsante 10 a destra e lavanzamento della
riproduzione andra avanti. Quando si sposta nella posizione desiderata, rilasciare il dito per
continuare la riproduzione del loop.

i,

“

@ Cancellare il loop della modalita vocale corrente

Cancellare un loop alla volta:

1. Scegliere la modalita da cancellare, premere e tenere premuto il pulsante »i’ (Pulsante 16),
poi premere Pulsante 1-Pulsante 5.

2. Premere e tenere premuto il pulsante v* (Pulsante 16), poi premere il Pulsante 13 (REC) per
due secondi, attendere che la spia lampeggi dal pulsante 1 al pulsante 8, cancelare la
modalita corrente.

® Cancellare i loop di tutte le modalita

Cancellare tutti i loop in una volta sola:

Premere e tenere premuto il pulsante 'ﬂi (Pulsante 16), poi premere il Pulsante 13 (REC), poi

agitare MEDO per cancellare tutti i loop del brano.
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SCALE E OTTAVE

1. Cambiare ['ottava.

Si pud trasporre direttamente la scala dellottava su MEDO. Per alzare o abbassare di
un'ottava, lo spostamento di un'ottava & valido solo per la modalita corrente, ecco come fare:
@ Se si desidera abbassare di unottava, premere e tenere premuto il pulsante s (Pulsante
16), poi premere il Pulsante 11 (OCT) e poi far scorrere il dito dal Pulsante 11 (OCT) verso il lato
sinistro del Pulsante 10 per abbassare di un'ottava. Far scorrere due volte per spostare di due
ottave.

@ Se si desidera alzare di un'ottava, premere e tenere premuto il pulsante v* (Pulsante 16),
poi premere il Pulsante 11 (OCT) e poi far scorrere il dito dal Pulsante 11 (OCT) verso il
Pulsante 12 per alzare di un'ottava. Far scorrere il dito dal Pulsante 11 (OCT) verso il Pulsante
12 per alzare di un'ottava. Far scorrere due volte per spostare di due ottave.

ABBASSARE DI UN'OTTAVA

ZARE DI UN'OTTAVA
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2. Trasposizione Rapida

Durante la creazione o l'esecuzione, si potrebbe desiderare di poter trasporre rapidamente le
note e di realizzarle facilmente su MEDO. Premere e tenere premuto il pulsante du (Pulsante
16), poi premere il Pulsante15 (KEY), si pud vedere il pulsante attualmente selezionato (il
Pulsante i i illumis con li p ita su DO. Si puo scegliere
rapidamente da Pulsante 1 a Pulsante 12.

bARR AR bBIEB
E NN F HI#FIE G

CH|ibDfE D B bE

2. Scegliere Modalita
In modalita "LEAD", MEDO pub passare rapidamente tra scala maggiore naturale, scala minore
naturale, scala ica maggiore e scala ica minore tramite combinazioni di tasti.
Dapo aver cambiato la scala in modallta "LEAD", in modalita "BASS", "CHORD" e "SAMPLE" si
anche le corri izioni in maggiore e minore. In modalita "LEAD",
premere e tenere premuto il pulsante ) (Pulsante 16), poi premere il Pulsante 12 (SCALE) i
puod vedere la scala i (il pulsante corri sil con
limpostazione predefinita su DO maggiore naturale. Inoltre, si pud scegliere rapidamente tra i
Pulsanti 1e 4.

Scala Maggiore Naturale Scala Pentatonica Minore
Scala Minore Naturale ~ Scala Pentatonica Maggiore

BLUETOOTH WIRELESS

Il MEDO put connettersi tramite Bluetooth ad altri dispositivi come smartphone, tablet o

computer. Gli scenari di applicazione principali includono:

1. Trasferimento Dati: Si puo connettere allAPP di supporto per cambiare timbro e creare
composizioni visive.

2. MIDI Bluetooth: Si puo utilizzare MEDO per interagire senza fili con software di

musicale, impi come controller o dispositivo MIDI per

segnali MIDI. In questo modo, sui puo facilmente connettere MEDO alla DAW per suonare
strumenti virtuali, attivare note, registrare musica, ecc.

3. Audio Bluetooth: Una volta connesso, MEDO puo ricevere informazioni audio da
dispositivi esterni e riprodurle tramite altoparlanti.

Nota Bene: Quando MEDO utilizza MIDI Bluetooth, la connessione audio Bluetooth si

disconnettera automaticamente. Per garantire la stabilita della trasmissione tra Bluetooth e

['APP, MIDI Bluetooth ha la massima priorita.
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GESTI

MEDO non solo pu riprodurre vari toni mediante la superficie tattile, ma puo anche
controllare piti parametri in tempo reale in combinazione con il sensore di movimento
integrato. La combinazione della superficie tattile con il sensore di movimento permette di
catturare le sottili sfumature del controllo sul suono in piti dimensioni, rendendo la creazione
musicale ancora pit divertente. Quando si suonano le note, si puo provare ad agitare MEDO o
a toccare il lato in modalita "DRUM" si otterranno risultati sorprendenti. Se si & curiosi di

alcuni i i metodi di i i gestuale in MEDO, di seguito illustrero
maggiori dettagli su ciascun gesto di interazione e su come abilitarli.

Nota Bene: Gli effetti sonori controllati dai gesti non sono fissi, e potrebbero variare in base
al preset dei timbri caricati.

1. Cliccare

i MIDI: Attivazi isattivazione della nota
Cliccare per riprodurre la nota con retroazione alla forza. Piti forte ¢ la forza, piu forte & il
suono.

2. Vibrato

W/

Informazioni MIDI: Variazione di Altezza

Cliccare e spostare il dito verso sinistra e verso destra su un singolo pulsante. Il vibrato
produrra una variazione di altezza. Si pud regolare lintervallo di altezza (Disattivata, 25%,
50%, 100%) utilizzando le i ioni della rotella di i nellAPP "Donner Play".
Valore predefinito: 25%.




3. Premere

Informazioni MIDI: Pressione del canale

Attivare aumentando (o riducendo) la superficie toccata dal dito. Maggiore ¢ l'espansione del dito,
maggiore sara la zona attivata. La pressione continua puo avere un impatto sul sintetizzatore.
Alcuni preset di fabbrica hanno la funzione "Premere” attivata per impostazione predefinita, ma si
puo anche attivare la funzione di personalizzate nel software Medo Synth.

4. Inclinare

ioni MIDI: Rotella di ione - CC #1
Il sensore di movimento interno di MEDO puo riconoscere gesti di inclinazione, inclinare
MEDO durante la riproduzione di timbri specifici puo produrre effetti sonori interessanti. |
gesti di inclinazione sono simili alla Rotella di Modulazione sui controller a tastiera. | gesti di
inclinazione possono essere utilizzati con la maggior parte dei sintetizzatori e delle
applicazioni software.
Alcuni preset di fabbrica hanno la funzione "Inclinare” attivata per impostazione predefinita,
ma si pud anche attivare la funzione di personalizzate nel software Medo Synth.

5. Spostare

MIDI Informazioni: CC # 113

Durante l'esecuzione di timbri specifici, il sensore di movimento interno di MEDO pud
riconoscere gesti di spostamento e regolare il suono e l'effetto spostando orizzontalmente
MEDO nello spazio. Alcuni preset di fabbrica hanno la funzione "Spostare” attivata per
impostazione predefinita, ma si puo anche attivare la funzione di personalizzate nel software
Medo Synth.
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6. Agitare

Informazioni MIDI: Nota MIDI 69 e CC # 2
In modalita "DRUM", premere e tenere premuto il Pulsante 6 (suono del martello di sabbia) e
agitare MEDO. Durante ['agitazione, MELO emettera un tono corrispondente all'azione di

agitazione.

7. Colpire

Informazione MIDI: Nota MIDI 39
In modalita "DRUM", colpire il lato del MEDO: si sentira il suono di un "applauso"! Non &
fantastico? Si consiglia di provare.

8. Scorrere su e gil su pulsante:

In voci specifiche, premere un singolo pulsante e muovere il dito su e giti su esso, far scorrere
su e giu dal centro di un singolo pulsante. Durante l'esecuzione, eseguire una pressione
prolungata e muovere il dito su e giti pud influenzare il volume, linviluppo e altri effetti. Alcuni
preset di fabbrica hanno la funzione di i attivata per i i pr inita, ma
si pu anche attivare la funzione di personalizzate nel software Medo Synth.
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AGGIORNAMENTO DEL FIRMWARE

L'aggiornamento del firmware & un passaggio fondamentale per garantire che il prodotto
strumentale mantenga le funzionalita e le prestazioni pit recenti. Offriamo periodicamente
aggiornamenti del firmware per offrire le funzionalita e i miglioramenti pi recenti. Per eseguire
laggi del firmware, procedere come segue:
1. Scaricare e installare "DONNER PLAY". Al completamento dell'installazione, aprire "DONNER
PLAY".
2. Connettere il prodotto: Connettere il prodotto a un computer o a un dispositivo mobile
utilizzando il cavo USB fornito. Assicurarsi che la connessione sia stabile e ininterrotta.
3. Nella pagina delle impostazioni, controllare il numero di versione corrente. Se & disponibile una
nuova versione, toccare il pulsante di aggiornamento e attendere aggiornamento del firmware.
4. Al completamento dellaggiornamento, riawiare il prodotto per accedere alla versione piii
recente del firmware.
Spia di Alimentazione
Quando il prodotto & acceso, la spia luminosa del Pulsante 16 indichera il livello di carica
corrente della batteria. La spia di alimentazione funziona come segue:
- Quando il livello di carica della batteria del MEDO ¢ al 0-20%, la spia luminosa del Pulsante
16 lampeggera con luce rossa.
- Quando il livello di carica della batteria del MEDO é al 20-30%, la spia luminosa del Pulsante
16 si illuminera con luce rossa.
- Quando il livello di carica della batteria del MEDO & al 30-80%, la spia luminosa del Pulsante
16 si illuminera con luce gialla.
- Quando il livello di carica della batteria del MEDO ¢ al 80-100%, la spia luminosa del Pulsante
16 si illuminera con luce verde.

Durante la ricarica, la spia di alimentazione funziona come segue:

- Quando il prodotto & collegato all'alimentazione, la spia luminosa del Pulsante 16 si illuminera
con luce bianca.

- Una volta che la batteria & completamente carica, la spia luminosa del Pulsante 16 diventera
verde.

Ripristino delle Impostazioni di Fabbrica

L'esecuzione del ripristino alle impostazioni di fabbrica cancellera tutti i dati utente e ripristinera

lo strumento allo stato iniziale, consentendo di impostare e configurare tutto da capo. Per

ripristinare le impostazioni di fabbrica, procedere come segue:

® Nella schermata di riproduzione, premere e tenere premuto il pulsante (Pulsante 16), poi
premere il pulsante 7.

@ Dopo che la spia lampeggia per 3 secondi, il prodotto entrera in modalita ripristino alle
impostazioni di fabbrica.

@ Attendere qualche istante per il del processo, iché il prodotto tornerd
allo stato di fabbrica.

SPECIFICHE TECNICHE

TIPO DESCRIZIONE PARAMETRO
Dimensioni del corpo del prodotto | 8,6 cm x 8, 6 cm x 3,7 cm
Aspetto e Peso netto del corpo del prodotto | 0,177 kg
Colore Nero
Tipo di batteria Batteria al litio ricaricabile integrata
Batterie und
Stromversorgung| Eingebaute Batteriekapazitat 2000 mA
Ladeanschluss USB-C
Bluetoo(h-MlD‘\-A‘usgang Supportati
Bluetooth: g
Kopfhérer-Ausgang 35 mm
USB-Datentibertragun Supportatil
Zubehor & 9ung PP
USB-Kabel 1
Kurzanleitung 1

~
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(MEDO

INSTRUMENTO
PORTATIL VERSATIL

Estimados nuevos usuarios de MEDO:

En primer lugar, le felicito sinceramente por obtener un nuevo socio
creativo - j]MEDO! Estoy seguro de que la versatilidad y creatividad de
MEDO le atraeran. Medo le traera una nueva dimensién de innovacion y
rendimiento, para que ejerza una imaginacion infinita en el viaje
creativo. Medo es un poder que retine inspiracion y tecnologia para ser
su asistente creativo. MEDO se integra con su imaginacion para
brindarle infinitas posibilidades a su creacion. En todo momento y lugar,
MEDO le acompaiiara a liberar creatividad y capturar inspiracion.

Pude encontrar algunas dudas al usar MEDO por primera vez. Usted
puede querer saber por qué MEDO ha disefiado tantas funciones o
cémo activar la grabacion en bucle. Puede que también tenga
curiosidad por el significado de esos indicadores pequenos. jNo se
preocupe! Nuestra guia de usuario le respondera estas preguntas una
por una y le ayudara a comprender la esencia de MEDO. Esperamos
embarcarnos en un viaje creativo con usted, combinando perfectamente
la voz y la creatividad. Ya sea que sea un entusiasta de la musica o un
artista que busque una forma de expresarse, MEDO le acompafara para
agregar color a su creacion.

iGracias de nuevo por elegir MEDO! jComencemos juntos el maravilloso
viaje de la creacion!
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1. Perilla de volumen
Subir o bajar el volumen del altavoz de MEDO

2. Boton de alimentacion
Mantenga presionado para encender o apagar MEDO

3. Micréfono
Utilizado para capturar sonidos externos en modo de muestreo

4. Auriculares/salida de audio
Salida de audio de 1/8 pulgadas, utilizada para auriculares o altavoces

5. Puerto USB-C
Utilizado para la carga y la transferencia de datos de MEDO

6. Altavoz
Sistema de altavoces activos de 3W
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Puede considerar »Il! (Pad16) como botén funcional o de mend, que es similar a la tecla
combinada de la computadora, como Command de Mac o Control de Windows. Por ejemplo:

@ Con solo clic en el boton -* (Pad16), puede cambiar rapidamente entre 5 modos (tambor,
bajo, acorde, plomo y muestreo). O puede pulsar prolongadamente 4l (Pad6), luego pulse
cualquier modo (Pad1-5) para activar este modo.

® Bajo el modo muestreo, mantenga pulsado el »fy (Pad16), luego presione el Pad5
(Muestreo) para capturar muestra de sonido para reproducir tonos.

®El J} (Pad16) también se puede usar para seleccionar diferentes opciones en el modo
especificado, por ejemplo, cuando la grabacion en bucle esta habilitada, mantenga pulsado #
(Pad16), luego presione la opcion (Pad 9-15) para cambiar el nimero de tiempos por minuto y
ajustar la octava, etc.

FUNCION DEL PRODU

Modo Opciones

1. Tambor 9. Pl Reproduccion/pausa

2. Bajo 10. 44 »> Ajustar el progreso musical
3. Acorde M. OCT—=Cambiar octava

4. Plomo 12. SCALE—cElegir escala

5. Muestreo 13. REC——Grabacién y doblaje

14. BPM—Ajustar tempo
15. KEY—Transposicion
6. -* Tecla de mend
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Funcién

Botén correspondiente

Habilitar la grabacion en bucle

Mantenga pulsado primeroel “# (Pad16), luego
presione el Pad3 (REC)

Ingresa a la grabacién en bucle
después de tocar la primera pista

A (Pade)

Detener la grabaciéon

Mantenga pulsado el 4 (Pad16), luego presione
el Pad13 (REC)

Reproduccién/pausa del bucle

Mantenga pulsado el rﬂl (Pad16), luego presione
el Pad9 (Reproduccion/pausa)

Borrar el ciclo del modo de
voz actual

Mantenga pulsado primeroel ) (Pad16), luego
presione el Pad13 (REC) y agite MEDO

Borrar el ciclo en todos los modos

Mantenga pulsado primeroel 4} (Pad6), luego
presione el Pad13 (REC) y agite MEDO

Cambiar el BPM

Mantenga pulsado el '* (Pad16) y haga clic
consecutivo el Pad14 (BPM) al menos tres veces

Octava arriba

Mantenga pulsado el 4 (Pad16), luego presione el
Padl1 (OCT) para deslizar hacia la derecha

Siguiente modo

Mantenga pulsado el 4 (Pad16), luego presione
el Pad11 (OCT) para deslizar hacia la izquierda

Siguiente modo

A (Pacie)

Cambiar al tambor

Mantenga pulsado primeroel 4 (Pad16), luego
presione el tambor (Pad1)

Cambiar al bajo

Mantenga pulsado el ﬂll (Pad16), luego presione el
bajo (Pad2)

Cambiar al acorde

Mantenga pulsadoel #p (Pad16), luego presione el
acorde (Pad3)

Cambiar al plomo

Mantenga pulsadoel »11! (Pad16), luego presione el
plomo (Pad4)

Cambiar al muestreo

Mantenga pulsado el »ﬁ (Pad16), luego presione el
muestreo (Pad5)

Volumen de cada parte

Para ajustar el volumen independiente de tambor,
bajo, acorde, plomo y muestreo, mantenga
pulsado primero el ;,1. (Pad16). Luego, haga clic
del Pad1 al Pad5 para elegir la pista de audio a
ajustar. Finalmente, presione el botén de control
de volumen para ajustar el volumen de la pista de
audio. Por ejemplo, para bajar el volumen de la
pista de audio de bajo: mantenga pulsado
primero el 4y (Pad16) sin soltar, luego haga clic
en el Pad2 para seleccionar la pista de audio de
bajo, finalmente presione el boton de reduccion
de volumen para ajustar el volumen de la pista de
audio Unica.

Habilitar/Deshabilitar el metrénomo

En el modo grabacion, mantenga pulsado el >'4!1Pad16),
luego presione el Pad14 (BPM) durante 2 segundos




MODO TAMBOR

En este modo, hay 16 sonidos de tambor diferentes, uno para cada interfaz de interpretacion
(PAD1-PADI5). Active el sonido del golpeteo tocando el costado del MEDO. Alternativamente,
presione PAD6 y agite MEDO para activar un sonido de vibracion. El siguiente es la
configuracién predeterminada de fabrica para tambor (TAMBOR Y BAJO 1).

Beep ||| siren ||| stab
shaker2| | Conga |l Vox § syn Bass
=
Clap ||| Shaker || Op Hat2| [ crash
Cick ||| snare || Ci Hat |[op Hat

TAMBOR

Nota: la disposicion de la posicion puede variar
de diferentes tambores.

El tambor tiene una retroalimentacién de fuerza, que le brindara la retroalimentacion de
sonido correspondiente segtin la fuerza con la que lo golpee y también reaccionara segun el
tiempo que permanezca su dedo sobre éL Intente tocar con los dedos en la interfaz de
interpretacion y sienta el encanto del tambor.

MODO BAJO

En este modo, solo se puede tocar una nota y la tltima nota tocada se reproduce primero.
Por defecto, el bajo esta en la escala de Do mayor. Dependiendo de las propiedades del
timbre, algunos timbres pueden utilizar gestos como sacudir e inclinar para cambiar. También
puede personalizar los controles de gestos utilizando el software Medo Synth.

82



MODO ACORDE

Los botones tactiles del PAD1-PAD8 son acordes de blogue (también conocidos como
«acordes de un boton), lo que significa que al pulsar un solo botén se pueden disparar
varias notas simultdneamente.

PAD9-PADIS es un arpegio de acordes que puede disparar varias notas en secuencia
pulsando un solo botén. Hay cuatro opciones para el orden de los arpegios, a saber: 1. Escala
arriba 2. Escala abajo 3. Arriba y abajo 4. Aleatorio (disponible para cambiar en la APP). El
valor predeterminado de fabrica es Arriba y abajo. El tempo del arpegio se sincroniza con el
tempo de ingenieria del bucle, y el arpegio por defecto de fabrica se considera la
semicorchea. Si desea modificar la velocidad de nota de los arpegios, puede seleccionar
rapidamente la velocidad deseada en la App. La velocidad de la nota puede seleccionarse
como negra, corchea o i . También puede i i en MEDO:
mantenga pulsado el '* (Pad16), luego presione los pad 6/7/8, que corresponden a los
valores de la negra, la corchea y la semicorchea.

El modo acorde es una manera mégica para experimentar rapidamente los colores de la
musica. Similar al modo bajo, segin las propiedades del timbre, algunos timbres pueden
utilizar gestos como sacudir e inclinar para cambiar.

Acorde

Emin

Acorde
de bloque

Emin

ACORDE

El modo plomo admite polifonia (lo que significa que puede tocar varias notas diferentes al

mismo tiempo). Para satisfacer mejor las necesidades de rendimiento, el modo plomo admite
escalas naturales mayores y menores y escalas pentatonicas mayores y menores. La
configuracion predeterminada de fabrica es la escala mayor natural de do. Se trata de una
escala interesante con siete notas por octava que puede satisfacer la mayoria de las
necesidades melédicas.

PLOMO
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MODO MUESTREO

MEDO es compatible con las potentes funciones de muestreo, que puede capturar los
hermosos sonidos del mundo e integrarlos en su creacion musical. Ya sean ruidos callejeros o

caseros, todos ellos pueden ser recogidos para ser sus materiales vocales.

En el modo muestreo, mantenga pulsado el A (Pad16), luego presione el Pad5 (muestreo), el
indicador parpadea tres veces antes de comenzar a capturar sonido. Suelte el dedo para
completar la recogida de sonido. Una vez finalizada la recogida, la muestra de sonido se
asignaré automaticamente a cada botén tactil, y la disposicion de las notas coincide con el
modo plomo. Se pueden capturar una muestra de sonido de hasta 5 segundos.

Nota: Cada muestra de sonido recogida cubrira la muestra anterior, que se puede guardar

con la App o realizar més patrones.

GRABACION EN BUCLE

MEDO cuenta con una funcién interna de creacién de bucles, que es una forma interesante e
intuitiva de grabar y editar bucles musicales en cinco modos de timbre, creando y grabando
rapidamente la creatividad musical. Esto le permite capturar la inspiracion de la improvisacion

y convertirla en un bucle.

Iniciar un bucle:

1. Elija uno de los cinco modos de voz (se recomienda dar prioridad al modo tambor para la
creacion)

2. Mantenga pulsado el #p (Pad16), luego presione el Pad13 (REC). Cuando suelte los dedos,
el metrénomo haré clic, indicando el tempo de la cancion y permitiéndole empezar a grabar
su primer bucle. Aunque el metrénomo se haya activado, el bucle no empezaré a grabarse
hasta que comience a tocar

3, Toque algunas notas y luego pulse ligeramente el 4 (Pad16) cuando el bucle esté a punto
de terminar. La nota que acaba de reproducirse entrara en la grabacién del bucle y se

reproduciran automaticamente desde el principio.

Nota: La grabacion se basa en compases como unidad minima, y la longitud de la cancién
siempre sera la misma que la del primer bucle que grabé. MEDO puede grabar hasta 128

compases.



BLAJE EN BUCLE

Cuando entre en el primer bucle para seguir tocando, puede seguir pulsando ligeramente
(Pad16) para cambiar el modo de timbre, también puede superponer y circular notas en otros
modos de timbre. MEDO permanecers en modo de grabacion en bucle hasta que pulse el
(Pad16) y el Pad9 (Reproducir/Pausa) para pausar la cancién o detener la reproduccién, o
mantenga pulsado el 4 (Pad16), pulse de nuevo el Padi3 (REC) para sacudir
simultaneamente MEDO para borrar todas las grabaciones en bucle.

Probemos la grabacion en bucle:

1. Primero, mantenga pulsado el "'l' (Pad16) y Pad13 (REC), suelte los dedos para iniciar la
grabacién en bucle.

2. Seleccione el botén de baterfa, y golpee el ritmo basico de kick y snare segin sus
sensaciones.

3. Presione el 4 (Pad16) para comenzar la grabacion en bucle. Aiada el hi-hat en la segunda
pasada, y luego contintie anadiendo la percusién hasta que tenga en cuenta que su cabeza
de tambor ha estado balancedndose arriba y abajo durante unos minutos; excelente, ha
completado la creacién bajo el modo tambor.

4. Intente anadir bajos, acordes, etc. de acuerdo con sus necesidades de creatividad, libere

audazmente su imaginacién.
® Cuantificacion en bucle

Durante la grabacién en bucle, puede que se preocupe que las notas o los tiempos grabados

esten li desviados. Afor nuestro MEDO est4 equipado con el modo
cuantizacién, solo es necesario activar el modo en la aplicacion, las notas tocadas saltaran
autométicamente a la semicorchea més cercana. Esto le ayudara a ajustar a un intervalo de
medicién preciso. El modo cuantizacién esté desactivado por defecto en fébrica. La aplicacion
Donner Play cuenta con 3 tipos de modo cuantizacién:

1. Como ion: la funcion izacion esta i y la reproduccién es

consistente con el tiempo reproducido.
2. Alinear la cuadricula: se trata de un proceso que absorbe las notas en bucle a la
semicorchea més cercana, lo que suele producir un efecto de reproduccién bastante rigido y
no humano.

3. Ritmo MEDO: Se trata de un proceso que absorbe las notas en bucle a la semicorchea
més cercana, y esta version suena menos mecanica.

Nota: una vez que la funcién «cuantizacién» se aplica a la grabacién en bucle, no se puede
restaurar ni desactivar. La razon es que al reproducir MEDO, las notas MIDI se reposicionan y
graban segun su cuadricula de velocidad.

® Ajustar el tempo golpeando

En el modo grabacion en bucle de MEDO, el ritmo predeterminado es de 120 toques por
minuto (BPM) Hay dos maneras diferentes para ajustar el tempo de la cancion. Puede
configurar rapidamente en la aplicacién o completar esta tarea en el dispositivo. Ahora,
ajustamos el tempo tocando ligeramente el dispositivo:

1. Mantenga pulsado el ) (Pad16) sin soltar

2. Golpee el PAD14 (BPM) de forma continua y uniforme maés de tres veces de acuerdo con el
ritmo deseado, MEDO completara la configuracién del tempo de acuerdo con el tempo medio
del golpecito.

® Reproduccién/pausa

1. Para pausar o continuar la reproduccién, mantenga pulsado el # (Pad16), luego pulse el
Pad9 (Reproduccion/pausa).

2. Para reproducir de nuevo desde el principio del bucle, mantenga pulsado simultaneamente
el 4 (Pad16) y el Pad9 (Reproduccién/pausal durante 1 segundo.



® Movimiento de progreso

MEDO permite mover el progreso durante la grabacién en bucle. Puede mover hacia adelante
o hacia atras el progreso de reproduccion durante la reproduccion en bucle, asi le ayudara
crear rapidamente las notas.

1. Mantenga pulsado el b (Pad16), luego presione el Pad10, deslice un boton hacia la
izquierda desde el Pad10, el progreso de reproduccion se movera hacia atras. Cuando se
mueva a la posicion deseada, suelte los dedos para continuar tocando el bucle.

2. Mantenga pulsado el 4}y (Pad6), luego presione el Pad10, deslice un boton hacia la
derecha desde el Pad10, el progreso de reproduccién se movera hacia adelante.
Cuando se mueva a la posicion deseada, suelte los dedos para continuar tocando el bucle.

@ Borrar el ciclo del modo de voz actual

Borrar un ciclo a la vez:

1. Elija el modo que desea borrar, mantenga pulsado el »* (Pad16), luego presione (Pad1-Pad5)
2. Mantenga pulsado el ')‘i (Pad16), luego presione el Pad13 (REC) durante dos segundos,
espere a que el indicador parpadee del Pad1 al Pad8, se borrara el modo actual.

® Borrar el ciclo en todos los modos

Borrar todos los ciclos a la vez:

Mantenga pulsado el 4} (Pad16), luego presione el Pad13 (REC), luego agite MEDO para
borrar el bucle de todas las canciones.
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ESCALAS Y OCTAVAS

1. Cambiar octava

Puede transponer directamente la escala de octava en MEDO. Para mover un rango de octava
hacia arriba o hacia abajo, mover una octava solo tiene efecto para el modo actual y el
método es el siguiente:

@ Si desea bajar una octava, mantenga pulsado el 4 (Pad16), luego presione el Padl (OCT),
luego deslice el dedo desde el Pad1l de octava hacia la izquierda del Pad10 para bajar un
rango de octava. Si se desliza dos veces, se movera dos octavas.

@ Si desea subir una octava, mantenga pulsado el 4} (Pad16), luego presione el Pad1 (OCT),
luego deslice el dedo desde el Pad11 de octava hacia al Pad12 para subir un rango de octava.
Deslice el dedo desde el Pad11 de octava hacia al Pad12 para subir un rango de octava. Si se

desliza dos veces

i
7

OCTAVA ARRIBA
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2. Transposicién rapida

Si desea transpe notas réapi al crear o interpretar, se puede realizar en MEDO.
Mantenga pulsado el -* (Pad16), luego presione el Pad15, puede ver el botén actualmente
(su boton iente se ilumina), la esC.

Puede seleccionar rapidamente entre PAD1-PAD12.

3. Seleccionar modo

En el modo «Plomo», MEDO puede cambiar rapidamente entre la escala mayor natural, la
escala menor natural, la escala mayor pentatonica y la escala menor pentatonica a través de
la tecla combinada. Después de cambiar la escala en el modo plomo, los modos bajo, acorde

'y muestra también distinguiran la disposicic iente de mayor y menor. En el modo
plomo, mantenga pulsado el vllu (Pad16), presione el Pad12 (ESCALA), puede ver la escala
ctualmente i (su boton iente se ilumina), la confi

predeterminada es C natural mayor. Ademas, puede seleccionar rapidamente entre el Padly
el Pad4.

! T

Escala mayor natural Escala menor pentatonica

Escala menor natural  Escala mayor pentaténica

BLUETOOTH INALAMBRICO

MEDO puede conectarse a otros dispositivos como teléfono inteligente, tableta o
computadora a través de Bluetooth. Los escenarios principales de aplicacion incluyen:

1. Transferencia de datos: Conectar la aplicacion a juego para cambiar timbres y crear de
manera visual.

2. MIDI Bluetooth: utilice MEDO para interactuar de manera inalambrica con software de
creacion musical, emitir sefial MIDI usandolo como controlador o dispositivo MIDI. Entonces,
puede conectar MEDO fcilmente a su DAW para tocar instrumentos virtuales, disparar notas,
grabar musica, etc.

3. Audio Bluetooth: después de la conexion, MEDO puede recibir la informacion de audio
del dispositivo externo, y reproducirla a través del altavoz.

Nota: cuando MEDO usa MIDI Bluetooth, desconectara autométicamente el audio de
Bluetooth. Para garantizar una transmision estable entre Bluetooth y la aplicacion, el MIDI
bluetooth tiene la maxima prioridad.
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GESTOS

MEDO no sélo puede reproducir varios tonos a través de tocar la superficie, sino que también
combina el sensor de movimiento interno para controlar en tiempo real mas parametros. La
combinacién de la superficie tactil y el sensor de movimiento puede capturar su sutil control
del sonido desde mdiltiples dimensiones y hacer que la creacion sea més interesante. Al tocar
notas, puede intentar agitar MEDO o golpear ligeramente el costado en el modo tambor, lo
que le traera sorpresas inesperadas. Si le interesa el método de interaccion de gestos

i en MEDO, a continuaci p mas i i6n sobre cada
gesto de interaccion y su método de activacion.

Nota: los efectos de sonido controlados por gestos no son fijos, que pueden variar de los
preajustes de timbre cargado.

1. Hacer clic

Informacién MIDI: activar/desactivar nota
Haga clic para reproducir las notas, con respuesta de fuerza. Cuanto mas fuerte es la fuerza,
mas alto el sonido.

2. Vibrato

Informacién MIDI cambio de tono

Haga clic en un pad y mueva los dedos hacia la izquierda y hacia la derecha. El vibrato
produce un cambio de tono. Puede ajustar el rango de tono usando la configuracién Bend
Scaling en la aplicacién Donner Play (Desactivado, 25 %, 50 %, 100 %). Por defecto, 25 %
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3. Presionar

(1)

Informacién MIDI: presién del canal

Se activa a través de dejar que los dedos ocupen més (menos) superficie. Cuanto més se
extienden los dedos, mayor seré el area activada. La presion continua afectara al sintetizador.
Algunos preajustes de fabrica tiene Presionar activado, pero también puede habilitar la
personalizacién en el software Medo Synth.

4. Inclinar

MIDI  Rueda de ion - CC #1
El sensor de movimiento interno de MEDO puede reconocer gestos de inclinacion, inclinar
MEDO al reproducir timbres especificos puede generar efectos interesantes. Los gestos de

inclinacién son similares a la rueda de modulacion de un controlador de teclado. Los gestos
de inclinacion son aplicables a la mayoria de aplicaciones y sintetizadores de software.
Algunos preajustes de fabrica tiene Inclinar activado, pero también puede habilitar la
personalizacion en el software Medo Synth.

5. Mover

Informacién MIDI: CC # 113

Al tocar el timbre especifico, el sensor de movimiento interno de MEDO puede reconocer los
gestos de movimiento, y ajustar el sonido y efecto a través de mover MEDO horizontalmente
en el espacio. Algunos preajustes de fabrica tiene Mover activado, pero también puede
habilitar la personalizacion en el software Medo Synth.
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6. Agitar

Informacién MIDI: Nota MIDI 69 y CC # 2

En modo tambor, mantenga pulsado el Padé (sonido de martillo de arena) y agitelo. Al agitar,
MEDO emitira un tono correspondiente a la accion de agitacion.

7. Golpecitos

Informacién MIDI: Nota MIDI 39
En el tambor, al golpear el costado de MEDO: escuchars el sonido «aplauso». ;No es
increible? También deberia intentarlo.

8. Deslice el boton hacia arriba y hacia abajo

En una voz especifica, presione en el pad Gnico y mueva hacia arriba y hacia abajo el dedo,
deslice el dedo desde el centro del pad tnico. Al tocar, mantener pulsado y mover hacia
arriba y hacia abajo los dedos pueden afectar el volumen, el envolvente y otros efectos.
Algunos preajustes de fabrica tiene Deslizar activado, pero también puede habilitar la
personalizacién en el software Medo Synth.
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ESPANOL

ACTUALIZACION DE FIRMWARE

La actualizacién de firmware es un paso importante garantizar que el producto mantenga las
ultimas funciones y rendimiento. Ofrecemos actualizaciones periddicas del firmware para traerle
las Ultimas funciones y mejoras. Para ejecutar la actualizacion de firmware, opere de acuerdo
con los siguientes pasos:
1. Descargue e instale DONNER PLAY. Después de completar la instalacion, abra DONNER PLAY.
2. Conectar el dispositivo: Use el cable de datos proporcionado para conectar el dispositivo a la
o mover el dispositi girese de que la conexion sea estable e ininterrumpida.
3. Consulte el nimero de versién actual en la pagina de configuracién. Si hay nueva version,
haga clic en el boton de actualizacion y espere a que el firmware se actualice.
4. Después de completar la actualizacion, reinicie el dispositivo para ingresar a la Gltima version
de firmware.

Indicador de alimentacion

Después de encenderse, el indicador del Pad16 mostraré la carga de bateria actual. El principio
de trabajo del indicador de alimentacion es el siguiente:

- Cuando la carga de la bateria de MEDO es del 0 al 20 %, el indicador del Pad16 parpadeara en
rojo.

- Cuando la carga de la bateria de MEDO es del 20 al 30 %, el indicador del Pad16 mostrara en
rojo.

- Cuando la carga de la bateria de MEDO es del 30 al 80 %, el indicador del Pad16 mostrara en
amarillo.

- Cuando la carga de la bateria de MEDO es del 80 al 100 %, el indicador del Pad16 mostrara en
verde.

El principio de trabajo del indicador durante la carga es el siguiente:

- Después de conectar la alimentacion, el Pad16 mostrara el indicador blanco fijo.

- Una vez cargado, el indicador del Pad16 se vuelve verde.

Restablecer los ajustes de fabrica

Ejecutar el restablecimiento de los ajustes de fabrica borrar todos los datos de usuario y
restaurara el instrumento al estado inicial para que configure de nuevo.

Para ejecutar el restablecimiento de los ajustes de fabrica, opere de acuerdo con los siguientes
pasos:

® En la interfaz de reproduccién, mantenga pulsado el -'4! (Pad16), luego presione el Pad7.

@ El dispositivo ingresara al modo de restablecimiento de fabrica después de que el indicador
parpadee por 3 segundos.

@ Espere un momento y cuando se complete el proceso, el dispositivo restaurara al estado de
fabrica.

ESPECIFICACION DEL PRODUCTO

TIPO DESCRIPCION PARAMETROS
Dimension del cuerpo 8,6 cmx8,6cmx37cm
Apariencia y
tamano Peso neto del producto 0,177 kg
Color Negro

Tiene bateria de litio

Bateriay | | 0elc de pateri2 recargable incorporada

alimentacion | Capacidad de la bateria incorporada | 2000 ma

Charging port USB-C
Salida MIDI Bluetooth )
Conectividad | Entrada de audio Bluetooth Supportati
Salida de auriculares 35 mm
| patos uss Supportatil
\ccesorios y
embataje | Cable de datos USB 1
Guia de inicio rapido 1
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